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28. TURBO SLOTS 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 160 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD (robot), který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. Výherní linie jsou založeny 
na principu Criss-Cross. 

 

POPIS 

TURBO SLOTS 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází alespoň na tři shodné symboly v 81 výherních liniích na čtyřech válcích. 
Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol MULTIPLIER WILD 

Symbol MULTIPLIER WILD má funkci WILD. Každý tento symbol obsažený ve výherní kombinaci násobí výhru dvěma. Tento 
symbol se vyskytuje na válcích 2 až 4. 
Symbol WILD 

Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakýkoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na válcích 2 až 4. 
Ve výjimečných případech můžou nastat tyto situace: 
speciální funkce “Rotace” -  symbol Robot (Wild) na válci začne rotovat a zamíchá ostatními symboly, které poté dosednou 
na nové pozice na válcích 

speciální funkce “Nahrazení” - symbol Robot (Wild)  může náhodně přiletět na obrazovku v libovolném počtu a nahradit 
některé symboly  

speciální funkce “Rozložení” - symbol Robot (Wild) se na válci roztáhne na výšku, na všechny pozice svého válce 

Všechny aktivní výherní linie jmenovaných speciálních funkcí se vyhodnocují až na konci speciální funkce. 
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 

pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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29. SLOT BIRDS 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 160 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu MYSTERY a BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato 
hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 
 

POPIS 

SLOT BIRDS 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází alespoň na tři shodné symboly v 81 výherních liniích na čtyřech válcích. 
Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři 
shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Tetris 

V případě výhry se symboly (s výjimkou "Bonus" symbolů), které jsou na výherní linii, odstraní z válců (prasknou) a na jejich 

místo se posunou (propadnou) symboly z vyšších pozic na válcích. Hráč tak může obdržet další výhry.  
 

Symbol SUP 

Symbol SUP, může náhodně odletět mimo obrazovku. Vzniklé místo se zaplní symboly shora a může být přičtena výhra za 
případnou výherní kombinaci.  
 

Symbol MYSTERY 

Symbol MYSTERY je Scatter. Pokud se kdekoliv v herním poli objeví po zastavení válců alespoň 3 speciální symboly 
MYSTERY, získává hráč výhru dle výherní tabulky. 
 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS a MYSTERY. WILD se může "rozletět" na několik dalších 
symbolů WILD a přeměnit tak na symboly WILD další symboly. Symbol WILD může tedy v některých případech náhodně 
nahradit několik dalších náhodných symbolů symbolem WILD. Tzn. že ze symbolu WILD začnou vylétávat ptáci, kteří 
následně dosednou na náhodně vybrané symboly kdekoli na válcích. Tyto náhodně vybrané symboly jsou díky těmto 
vylétávajícím ptákům nahrazeny symbolem WILD. Každý symbol WILD násobí výherní linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva 
WILD symboly 4X, tři WILD symboly 8X). 
 

Symbol BONUS 

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li 3 anebo 4 symboly BONUS kdekoli na válcích, získává hráč 10 anebo 20 bonusových 
otočení zdarma. 
 
Bonusová otočení zdarma 

Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které padne určitý počet symbolů 
BONUS. Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu výher se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci 
které byla bonusová otočení zdarma spuštěna. 
 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  
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VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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30. SIZZLE FIRE 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva 
a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Výhry jednotlivých 
výherních linií se sčítají. 

POPIS 

SIZZLE FIRE je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v 5 výherních liniích na pěti válcích elektronicky 
zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti 
elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce 
zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol HVĚZDA (Scatter) 

Za tři až pět symbolů HVĚZDA (Scatter), rozmístěných náhodně na různých válcích, náleží hráči výhra dle výherní tabulky.  
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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31. OCCULTUM 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 170 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci čtyř na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie jsou založeny na principu 
Criss-Cross. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (modrý nebo červený), který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě jiného 
symbolu WILD. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. 
Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

OCCULTUM 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na čtyři shodné symboly v 81 výherních liniích na čtyřech válcích. Výherní linie 
je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených válcích v 
okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou čtyři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol modrý WILD 

Modrý symbol WILD samostatně nevytváří žádnou výherní kombinaci. Ve výherních liniích nahrazuje jakýkoliv jiný symbol 
kromě červeného symbolu WILD. Výhra za linii obsahující alespoň jeden modrý symbol WILD je násobena x2. 
 

Symbol červený WILD 

Červený symbol WILD samostatně nevytváří žádnou výherní kombinaci. Ve výherních liniích nahrazuje jakýkoliv jiný symbol 
kromě modrého symbolu WILD. 
 

Bonusová funkce KOUZLO 
Během hry se náhodně objeví svitek s určitým piktogramem, který spustí jedno z níže uvedených kouzel. Tato bonusová 

funkce není nikterak závislá na interakci hráče. 
- Kouzlo vyvolání 
Svitek s příslušným piktogramem spouští kouzlo, které přivolá červené, modré nebo obě KOLA ŠTĚSTÍ. 
- Kouzlo třídění 
Svitek s příslušným piktogramem spouští v nevýherní kombinaci kouzlo, které přeskupí náhodně symboly do kombinace 
výherní o jedné nebo více výherních linií. 
- Kouzlo náhodných WILDŮ 

Svitek s příslušným piktogramem spouští v nevýherní kombinaci kouzlo, které vyvolá náhodný počet letících červených a 
modrých symbolů WILD. Některé z letících symbolů WILD se náhodně zachytí na náhodných pozicích a mohou tak 
umožnit vytvoření jedné nebo více výherních kombinací. 
 

Modré kolo štěstí 
ČERVENÉ KOLO ŠTĚSTÍ se spouští pomocí bonusové funkce KOUZLO VYVOLÁNÍ a umožňuje získat dodatečnou výhru. 
Červené kolo štěstí má 3 úrovně a roztáčí se zdarma stlačením tlačítka START. V každé úrovni je výška výhry určena 
hodnotou ve zvýrazněném výherním poli po zastavení kola. Každá úroveň má jiný rozsah možné výhry, počínaje 1. nejnižší, 
konče 3. nejvyšší. V 1. a 2. úrovni se kolo může zastavit na poli se speciálním symbolem „>>>”, který umožní postup do 
další úrovně, a tím umožní vyhrát výhru ve vyšší úrovni. Stejně tak může nastat situace, kdy se kolo nezastaví na symbolu 
„>>>“ a hráč tak získá výhru pouze v dané úrovni a do další již nepostupuje. Každé otočení kola je zdarma. Jakákoliv 
interakce hráče, počínaje spuštěním kola tlačítkem START, nemá vliv na výši výhry ani postup do jiné úrovně.  
 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  
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VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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32. BOOFA 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

BOOFA je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v deseti výherních liniích na pěti válcích. Výherní linie 
je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v okamžiku 
jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol SPHINX 

Symbol SPHINX může na herní obrazovce padnout ve dvou variantách: 
1. Základní symbol – platí jako normální výhra dle výherní tabulky a neplní žádnou jinou funkci. 
2. Zvýrazněný symbol – platí jako normální výhra dle výherní tabulky, tvoří-li výherní linii, ale zároveň má funkci 

SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hráč obdrží linii symbolů SPHINX, získá výhru a 
vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hráči symbol SPHINX nepřijde ve výherní linii, ale na obrazovce jsou alespoň 
tři tyto symboly kdekoliv na válcích, hráč vstupuje do funkce ASET BONUS. Je-li na obrazovce více výherních linií 
se zvýrazněným SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnocení všech výherních linií, a až po jejich vyhodnocení 
hráč vstoupí do bonusové funkce ASET BONUS.  

ASET BONUS 

Bonusová funkce ASET BONUS se skládá ze dvou úrovní. 
● 1. Úroveň - Hráči se zobrazí kolo štěstí, které se zdarma roztočí tlačítkem START. Kolo obsahuje 15 výher, z 

nichž jednu hráč po zastavení kola získá a postupuje do další úrovně. 
● 2. Úroveň – Hráči se zobrazí druhé kolo štěstí, které se opět zdarma roztočí tlačítkem START. Kolo obsahuje 10 

pozic s násobky od 2x do 5x. Po jeho dotočení se vynásobí celková výhra z předešlé úrovně násobkem, který 
hráč obdržel. 

Za ASET BONUS tedy hráč obdrží vždy výhru z prvního kola štěstí vynásobenou násobkem ve druhém kole štěstí. Ani jedno z 
kol štěstí nelze přerušit, hráč tedy musí obě kola společně odehrát. Za ASET BONUS hráč obdrží 20 – 250násobek sázky, 
která byla nastavena v okamžiku vstupu do ASET BONUSU. 
Interakce hráče (roztočení kola štěstí) nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl. 
Symbol SCARAB 
Symbol SCARAB může na herní obrazovce padnout ve dvou variantách: 

1. Nezvýrazněný – platí jako normální výhra dle výherní tabulky a neplní žádnou jinou funkci. 
2. Zvýrazněný světlem – platí jako normální výhra dle výherní tabulky, tvoří-li výherní linii, ale zároveň funguje jako 

scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hráč obdrží linii symbolů SCARAB, získá výhru a 
vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hráči symbol SCARAB nepřijde ve výherní linii, ale na obrazovce jsou 
alespoň tři tyto symboly kdekoliv na válcích, hráč vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce více 
výherních linií s rozsvíceným SCARAB symbolem, nejprve dojde k vyhodnocení všech výherních linií, a až po jejich 
vyhodnocení hráč vstoupí do bonusové funkce SCARAB BONUS. 

SCARAB BONUS 

Hráči se zobrazí sedm velikých scarabů, z nichž pod každým se skrývá výhra. Hráč klikem na obrazovku vybere jednoho ze 
scarabů a obdrží výhru, kterou ukrývá. Hráč může vybírat pouze jednou. Poté co hráč scaraba vybere a obdrží výhru, jsou 
hráči odkryty i další scaraby. Volba hráče nemá žádný vliv na výsledek hry ani výherní podíl a odhalení je pouze vizualizace 
pro zatraktivnění hraní. Za SCARAB BONUS hráč obdrží 15 – 50násobek sázky, která byla nastavena v okamžiku vstupu do 
SCARAB BONUSU.  

Symbol KNIHA 
Symbol KNIHA má tři funkce, které platí zároveň: 

1. Funkce WILD – Nahrazuje jakýkoliv symbol ve hře pro utvoření výherní linie, a to v celé hře. 
2. Funkce SCATTER – Symbol KNIHA nemusí být součástí výherní linie. 
3. Funkce BONUS – Za tři a více symbolů KNIHA hráč obdrží 10 volných otočení v bonusovém režimu. 
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Pokud hráč obdrží 3, 4 nebo 5 symbolů KNIHA kdekoliv na válcích, hráč obdrží výhru za daný počet symbolů KNIHA dle 
výherní tabulky a automaticky vstupuje do režimu BONUS.  
Symbol KNIHA 

Symbol KNIHA má tři funkce, které platí zároveň: 
1. Funkce WILD – Nahrazuje jakýkoliv symbol ve hře pro utvoření výherní linie, a to v celé hře. 
2. Funkce SCATTER – Symbol KNIHA nemusí být součástí výherní linie. 
3. Funkce BONUS – Za tři a více symbolů KNIHA hráč obdrží 10 volných otočení v bonusovém režimu. 

Pokud hráč obdrží 3, 4 nebo 5 symbolů KNIHA kdekoliv na válcích, hráč obdrží výhru za daný počet symbolů KNIHA dle 
výherní tabulky a automaticky vstupuje do režimu BONUS.  
Režim BONUS 

Při vstupu do režimu BONUS hra automaticky vybere jeden z herních symbolů, kromě symbolu KNIHA, který umístí na spodní 
panel. Tento vybraný symbol má v režimu BONUS funkci roztahujícího se SCATTERU a na válcích se zobrazuje na hnědém 
svitku. Pokud hráči padne v režimu BONUS nějaký počet těchto SCATTERŮ, dojde nejprve k vyhodnocení základních 
výherních linií, SCATTERY se poté vertikálně roztáhnou na celý válec a dojde k vyhodnocení linií, které takovýto SCATTER 
obsahují. Takto roztažené SCATTERY nemusí tvořit linii za sebou, ale musí být splněn jejich počet v dané linii, dle tabulky 
výher. V režimu BONUS hráč obdrží výhru v rozmezí 40 – 250násobek sázky, ve které byl režim BONUS spuštěn.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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33. PINKY CAT 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie začínají od prvního 
válce zleva. Tato hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Výhry jednotlivých 
výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

PINKY CAT je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v 11 výherních liniích na pěti válcích. Výherní 
linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 
okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň dva shodné 
symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol BONUS 

Symbol Bonus je Scatter, tvoří tedy výherní kombinaci kdekoliv na válcích. Padnou-li 3, případně 4 anebo 5 symbolů BONUS 
kdekoli na válcích, získává hráč 10, případně 20 anebo 30 bonusových otočení zdarma. 
 

Bonusová otočení zdarma 
Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které padne určitý počet symbolů 
Bonus. Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu výher se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci 
které byla bonusová otočení zdarma spuštěna. 
V případě, že v jedné linii padne více symbolů WILD, násobí se výhra za každý jednotlivý symbol dvěma.  
 

Symbol WILD 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS a pomáhá tak vytvořit výherní linii. 
V případě, že v jedné linii padne symbol WILD, násobí se výhra za každý jednotlivý symbol WILD dvěmi.  
 

Speciální BONUS 
Pokud je hra nevýherní, může nastat jedna z níže uvedených situací: 

1. NINJA MOUSE - Dojde k náhodnému odstranění některých symbolů, na jejichž místa propadnou symboly další a 
může tak dojít k utvoření výherní linie. 

2. CAT THIEF - Náhodně změní některé symboly za symbol WILD. 
3. TNT CAT - Dojde k náhodnému odstranění některých symbolů, na jejichž místa propadnou symboly další a může tak 

dojít k utvoření výherní linie. 
4. WANTED – Náhodně změní některé symboly za symbol WILD. 

 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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34. SUNSET HOTLINE 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 87 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci čtyř na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, 
který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

SUNSET HOTLINE je čtyřválcová hra, v níž se sází na čtyři shodné symboly v jedenaosmdesáti výherních liniích na čtyřech 
válcích. Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
čtyři shodné symboly. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. 
CASHBACK BONUS 

V průběhu hry se po odehrání 35-50 her aktivuje  (v pravém horním rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud je 
signalizace CASHBACK BONUS aktivní, hráčův kredit po vložení sázky do hry klesne na 0, a první fáze hry neskončí dílčí 
výhrou, na válcích se zobrazí malé okno, ve kterém probíhá vizualizace možných CASHBACK BONUS výher. Hráč v tuto chvíli 
stiskne tlačítko START za účelem zastavení vizualizace možných částek a obdrží jednu z vizualizovaných výher. K zastavení 
vizualizace je oprávněn pouze hráč, tzn. že doba přehrávání vizualizace není limitována časově, ale je vázána na hráčovu 
interakci. Interakce Hráče nemá vliv na výsledek hry ani výherní podíl.  
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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35. WOODENMATIC 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 67 500 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD 
(Dřevorubec), který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Výherní linie jsou založeny na 
principu Criss-Cross. 

 

POPIS 

WOODENMATIC je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti výherních liniích na třech válcích 
elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech 
třech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 
válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol DŘEVORUBEC 

Symbol DŘEVORUBEC nahrazuje jakýkoli jiný symbol. 
 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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36. GOLDEN AGE MULTIREELS 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je otáčením tří až pěti válců získat tři až pět stejných symbolů v alespoň jedné výherní linii. Ve hře je 27, 
81, nebo 243 výherních linií podle zvolené varianty hry. Identické symboly se vyhodnocují pouze zleva doprava. Výše výhry 
je přičtena do kreditu dle symbolů, které padly ve výherní linii, a tabulky výher platné pro danou variantu. V případě, že 
v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace nastávají především 
v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-
Cross. 

 

POPIS 

GOLDEN AGE MULTIREELS je tří až pětiválcová hra, v níž se sází na tři až pět shodných symbolů ve 27, 81 nebo 243 
výherních liniích. Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení.  
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Přepínání režimu hry 

Hra má tři volitelné varianty, které je možno měnit pomocí přepínacího tlačítka v pravém horním rohu herní obrazovky. Každá 
varianta má různý počet válců -  tři, čtyři a pět a tím pádem i různé počty výherních linií -  27, 81 a 243. Varianty je možno 
přepínat kdykoliv mezi sázkami. Změnou varianty hry se mění i hodnoty symbolů na tabulce výher. Přepínání variant nemá 
vliv na výherní podíl. 
 

Symbol WILD a funkce RESPIN 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol. Každý symbol WILD obsažený ve výherní linii se zamkne a po přičtení výhry dojde 

k funkci RESPIN – volnému otočení zdarma se zamčenými WILD symboly. Po volném otočení se symboly WILD opět 
odemknou a dojde k vyhodnocení dalších případných výherních linií. Funkce RESPIN se provede vždy, když existuje 
alespoň jeden uzamčený symbol WILD. 
 

Funkce Criss-Cross 
Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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37. GLADORIUS 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu KLÍČ. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato hra obsahuje 
hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
POPIS 

GLADORIUS je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v pěti výherních liniích na pěti válcích. Výherní 
linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 
okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň dva shodné 
symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje, kromě symbolu KLÍČ. Symbol WILD se náhodně 
roztahuje na válcích jak vertikálně, tak horizontálně a nahrazuje tak ostatní symboly za symbol WILD. 
Všechny aktivní výherní linie popsané speciální funkce symbolu“WILD” se vyhodnocují až na konci speciální funkce. 
Symbol TRUHLA 

Výherní kombinace symbolů TRUHLA a KLÍČ, spouští animaci, kde klíč odemyká box. Přes box protéká proud částek a ve 
chvíli, kdy hráč stiskne tlačítko Start anebo se dotkne TRUHLY, proud se zastaví a zobrazí se vyhraná částka v rozsahu 
uvedeném ve výherní tabulce.  K odemknutí boxu je oprávněn pouze hráč, tzn. že doba přehrávání vizualizace není 
limitována časově, ale je vázána na hráčovu interakci.  
Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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38. FALCON GOD 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, 
který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x 
MULTIPLIER. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

POPIS 

FALCON GOD je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti výherních liniích na třech válcích. Výherní 
linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených válcích v 
okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě následujících symbolů: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x 
Multiplier. 

 

Symbol MIXER 

Symbol Mixer se po zastavení válců změní na jeden z následujících symbolů: Wild, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier, 
Respin nebo Mystery. 

 

Symbol MULTIPLIER 

Symbol Multiplier vynásobí výhru za celou obrazovku. Pokud je symbolů Multiplier na obrazovce více, pak se výhra násobí 
každým z nich. 

 

Symbol RESPIN 

V případě, že padne symbol Respin, získává hráč jedno otočení válců zdarma. Maximální počet po sobě jdoucích symbolů 
Respin je elektronicky limitován na čtyři. 
 

Symbol MYSTERY 
Za každý samostatný symbol Mystery obdrží hráč výhru v rozsahu 2 až 20násobku sázky. 
 
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 

pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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39. RICH KITTENS 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu WILD. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato hra obsahuje 
hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. Výherní linie jsou založeny 
na principu Criss-Cross. 

POPIS 

RICH KITTENS je čtyřválcová hra, v níž se sází alespoň na tři shodné symboly v 81 výherních liniích na čtyřech válcích. 
Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Tetris 

V případě výhry se symboly, které jsou na výherní linii, odstraní z válců (prasknou) a na jejich místo se posunou (propadnou) 
symboly z vyšších pozic na válcích. Hráč tak může obdržet další výhry. Funkce tetris je zdarma. 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. Každý symbol WILD násobí výherní linii 2X. (Jeden 
WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tři WILD symboly 8X). 
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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40. SMILING 1LINR 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 50 500 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem hry je otáčením válců získat tři stejné symboly umístěné na třech válcích v jedné výherní linii. Symbol WILD nahrazuje 
jakýkoliv symbol. Linie symbolu WILD navýší stupnici pro bonusovou výhru o jeden stupeň. 
Pro dosažení bonusové výhry musí hráč naplnit celou stupnici pro bonusovou výhru. Po naplnění celé stupnice pro bonusovou 
výhru se hráčovi automaticky zdarma náhodně vylosuje jeden z vyobrazených multiplikátorů. Následně se stupnice pro 
bonusovou výhru restartuje. Multiplikátor násobí průměrnou sázku vypočítanou ze sázek potřebných pro naplnění progress 
baru. Průměrná sázka se počítá od momentu dosažení prvního stupně stupnice pro bonusovou výhru až po dosažení stupně 
posledního. 
 

POPIS 

SMILING 1LINR je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v jedné výherní linii na třech válcích. Výherní linie je 
viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku 
jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol JOKER a bonusová výhra 

Symbol JOKER nahrazuje jakýkoli symbol. Pokud hráč obdrží linii symbolů WILD, dojde k navýšení stupnice progress baru pro 
dosažení bonusové výhry.  
 

Bonusová výhra a progress bar 

Po naplnění stupnice (progress bar) pro bonusovou výhru (obdržením více samostatných linií se symbolem WILD) dojde 
k náhodnému vylosování multiplikátoru 50x, 75x, nebo 100x. Multiplikátor (50x, 75x a 100x) vynásobí průměrnou sázku 
vypočítanou ze sázek potřebných pro naplnění progress baru a tuto částku hráč obdrží jako bonusovou výhru. Průměrná 
sázka se počítá od momentu dosažení prvního stupně stupnice pro bonusovou výhru až po dosažení stupně posledního. Po 
obdržení výhry dojde k vynulování stupnice progress baru. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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41. HAPPY NUTS 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD 
(Dřevorubec), který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Výherní linie jsou založeny na 
principu Criss-Cross. 

POPIS 

HAPPY NUTS je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti výherních liniích na třech válcích 
elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech 
třech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 
válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS a MYSTERY. 
Režim BONUS 
Padne-li hráči linie symbolů BONUS, hráč vybere na obrazovce jeden ze tří oříšků, čím se náhodně vybere počet volných 
otočení zdarma v rozsahu 2 - 1250. V režimu bonus platí sázka se kterou byl režim bonus iniciován. Interakce hráče nemá na 
konečný počet volných otočení vliv. V režimu bonus je aktivní symbol MYSTERY, který je SCATTER. Za každý symbol 
MYSTERY hráč obdrží 5 – 25 násobek sázky. 
Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
Funkce Criss-Cross 
Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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42. AZTEC MYSTERY 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

AZTEC MYSTERY je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v třiceti výherních liniích na pěti válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň dva 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje, kromě symbolu SCATTER. 

Symbol Scatter 

Symbol Scatter se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. válci. Za 7, 8 anebo 9 symbolů Scatter hráč získává výhru a 8 – 30 

bonusových otočení zdarma dle tabulky výher.   
Bonusová otočení zdarma 
Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které padne určitý počet symbolů 
Scatter. Hráč má možnost v průběhu bonusové hry vyhrát další bonusová otočení, padne-li znovu 7 až 9 symbolů Scatter. 
Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu výher se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci které byla 
bonusová otočení zdarma spuštěna. 
Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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43. SCARY NIGHT 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

SCARY NIGHT je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v jedenaosmdesáti výherních liniích na čtyřech 
válcích. Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň tři shodné symboly. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. Každý symbol WILD násobí výherní linii 2X. (Jeden 
WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tři WILD symboly 8X). 
Tetris 

V případě výhry se symboly, které jsou na výherní linii, odstraní z válců (prasknou) a na jejich místo se posunou (propadnou) 
symboly z vyšších pozic na válcích. Hráč tak může obdržet další výhry.  
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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44. FRUTIKI TRIBE 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

FRUTIKI TRIBE je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v jedenaosmdesáti výherních liniích na čtyřech 
válcích. Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň tři shodné symboly. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. Každý symbol WILD násobí výherní linii 2X. (Jeden 

WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tři WILD symboly 8X). 
Tetris 

V případě výhry se symboly, které jsou na výherní linii, odstraní z válců (prasknou) a na jejich místo se posunou (propadnou) 
symboly z vyšších pozic na válcích. Hráč tak může obdržet další výhry.  
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 

pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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45. CLOWNFISH 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher společně se zdvojnásobením 
výhry. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (KLAUN), který nahrazuje jakýkoli symbol mimo symbolu PERLA. Tato hra 
obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

CLOWNFISH je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v pěti výherních liniích na pěti válcích. Výherní 
linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 
okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň dva shodné 
symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol BONUS 

Padne-li 3 nebo více symbolů PERLA získává hráč automaticky 15 bonusových otočení zdarma. 
Symbol KLAUN 

Symbol KLAUN má funkci WILD (nahrazuje jakýkoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol KLAUN součástí výherní 
linie, je hodnota výhry za tuto linii vynásobena dvěma. 
Bonusová otočení zdarma 

Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které padne určitý počet symbolů 
PERLA. Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu výher se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci 
které byla bonusová otočení zdarma spuštěna, avšak veškeré výhry jsou násobeny třemi. (V tabulce výher je zobrazen 
trojnásobek). 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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46. RED EVIL 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

RED EVIL je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v pěti výherních liniích na pěti válcích. Výherní linie 
je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v okamžiku 
jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje, kromě symbolu TRUHLA. 
Symbol TRUHLA 

Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. válci. Pokud hráč obdrží tři symboly TRUHLA, vstupuje hráč do režimu 
BONUS.   
Režim BONUS 

Do režimu BONUS má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které padnou tři symboly TRUHLA. V režimu BONUS hráč 
vybírá klikem truhly, které obsahují výhry. Kliknutím na vybranou truhlu se hráči zobrazí výhra, kterou hráč získává.  Režim 
BONUS obsahuje tři fáze. 
Výběr výhry – hráč výběrem truhly získá výhru v rozsahu 5 – 20 násobku sázky. 
Výběr násobku výhry – hráč výběrem truhly znásobí výhru v první fázi 1X, 2X, 3X, 4X nebo 5X 
Výběr finální výhry – hráč má výběrem truhly možnost vyhrát další částku v rozsahu 50 - 150 násobku sázky, anebo 
nevyhrát, tedy obdržet za třetí fázi částku 0. Případná výhra za třetí fázi se přičte k výhrám za předchozí fáze. Prohrou ve 
třetí bonusové fázi se neruší výhra za předchozí fáze, ale hráč pouze svou výhru nezvýší. 
Za režim BONUS může hráč celkově obdržet 5 – 250 násobek sázky, ve které byl režim BONUS spuštěn. Interakce hráče 
během bonusové fáze nemá vliv na výslednou výhru. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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47. LUCKY CHESSMATE 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 160 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoké symboly jsou 
symboly WILD (Dáma Černá a Dáma Bílá), který nahrazují jakýkoli symbol své barvy. Výherní linie začínají od prvního válce 
zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

LUCKY CHESSMATE je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v deseti výherních liniích na pěti válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň dva 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 

Symbol WILD 

Hra má dva WILD symboly. Symbol WILD Dáma Černá nahrazuje všechny černé symboly. Symbol WILD Dáma Bílá nahrazuje 
všechny symboly bílé barvy.  
 

Symbol Random Appear 

Herní symboly se můžou pro možnost vytvoření výherní linie mezi sebou nahrazovat. Podobně jako je tomu v reálné šachové 
hře. Tato funkce se spouští pouze na vybraných symbolech, Král, Dáma, Věž, Střelec a Jezdec, přičemž nezáleží na barevné 
variantě symbolu. 
 

Knight Random Appear: Jezdec se pohne v libovolném směru a natočení ve tvaru „L“ o tři pozice. Na výchozí pozici se vytvoří 
duplicitní symbol jezdce a původní symbol se přesune na cílovou pozici a nahradí tam umístěný symbol. 
 

Bishop Random Appear: Střelec se pohne v libovolném směru v diagonále. Na výchozí pozici se vytvoří duplicitní symbol 
střelce a původní symbol se přesune na cílovou pozici. Tím nahradí všechny symboly, přes které prošel. 
 

Rook Random Appear: Věž se pohne v libovolném směru horizontálně, či vertikálně. Na výchozí pozici se vytvoří duplicitní 
symbol věže a původní symbol se přesune na cílovou pozici. Tím nahradí všechny symboly, přes které prošel. 
 

Queen Random Appear: Dáma se pohne v libovolném směru horizontálně, či vertikálně nebo diagonálně. Na výchozí pozici se 
vytvoří duplicitní symbol dámy a původní symbol se přesune na cílovou pozici. Tím nahradí všechny symboly, přes které 
prošel. 
 

King Random Appear: Král se pohne v libovolném směru horizontálně o 1 pole, či vertikálně nebo diagonálně o 1 pole. Na 
výchozí pozici se vytvoří duplicitní symbol krále a původní symbol se přesune na cílovou pozici a nahradí tam umístěný 
symbol. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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48. ROBOLAND 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dva na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

ROBOLAND je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v patnácti výherních liniích na pěti válcích 
elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech 
pěti elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce 
zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje, kromě symbolu BONUS. 

 

Symbol BONUS 
Symbol BONUS se vyskytuje pouze na 1., 3. a 5. válci. Za 3 symboly BONUS hráč získává 10 volných otočení zdarma. 
V režimu bonus platí stejná sázka, se kterou byl režim bonus iniciován. Symbol BONUS je SCATTER. 
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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49. GOLDEN BASKET 27 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 67 500 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD 
(košík), který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Výherní linie jsou založeny na principu 
Criss-Cross. 

POPIS 

GOLDEN BASKET 27 je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti výherních liniích na třech válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné 
symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol KOŠÍK 

Symbol KOŠÍK nahrazuje jakýkoli jiný symbol. 
 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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50. GOLDEN AGE 27 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů, nebo nahrazených tzv. „divokým 
symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli 
symbol. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

GOLDEN AGE 27 je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti výherních liniích na třech válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné 
symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol ČTYŘLÍSTEK 
Symbol ČTYŘLÍSTEK může mít na vyšších hladinách sázky, tj. vyšších než 5 Kč, jednu z následujících funkcí: 

● WILD – symbol ČTYŘLÍSTEK nahrazuje jakýkoli symbol 
● WILD 2X - symbol ČTYŘLÍSTEK nahrazuje jakýkoli symbol a každý symbol ČTYŘLÍSTEK ve výherní linii s jiným 

symbolem násobí výhru za linii dvěma 

Aktivní funkci WILD, respektive WILD 2X, si hráč může ověřit vizuálně zdarma indikátorem na obrazovce v oblasti pole se 

sázkou. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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51. QUICKSTICKS 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 125 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato hra 
obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

QUICKSTICKS je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly ve dvaceti výherních liniích na pěti válcích 
elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech 
pěti elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce 
zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS a pomáhá tak vytvořit výherní kombinaci. Symbol WILD 
násobí danou výherní kombinaci 2x. V případě, že v jedné výherní kombinaci padne více symbolů WILD, násobí se výhra za 
tuto výherní kombinaci za každý jednotlivý symbol 2x. (V případě 2 Wildů 4x, v případě 3 Wildů 8x). 
 
 

Bonusová otočení zdarma 
Symbol BONUS je Scatter. Padne-li kombinace 3 symbolů BONUS kdekoli na válcích, spustí se bonusová hra s deseti volnými 
otočeními. Pro účely výpočtu výhry v rámci bonusové hry se použije výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová hra 
spuštěna. 
Náhodně může nastat situace, kdy se na obrazovce objeví několik symbolů stejného typu. Počet těchto symbolů není nikterak 
limitován. V této situaci se příslušné symboly uzamknou a válce se v tomto jednom uzamčení automaticky několikrát zdarma 
otočí (nemá vliv na počet volných bonusových otočení). Dojde ke sbírání a uzamykání dalších, stejných symbolů, pro 
vytvoření náhodného počtu dalších linií. Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl.  
 
Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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52. OLDSKOOL SPIN 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 100 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tři  na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie jsou založeny na 
principu criss-cross. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního 
válce zleva. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

OLDSKOOL SPIN 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v 81 výherních liniích na čtyřech válcích. 
Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. Je-li symbol WILD součástí výherní linie, násobí každý symbol WILD výhru za 
tuto linii dvakrát. 
 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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53. BLISSFUL JACK 40 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

BLISSFUL JACK 40 je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly ve 40 výherních liniích na pěti válcích 
elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech 
pěti elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce 
zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoliv symbol kromě symbolu BONUS. 
Symbol BONUS 

Symbol BONUS má funkci SCATTER. Tři až pět symbolů BONUS rozmístěných na různých válcích na libovolných pozicích 
vyhrává určitý počet bonusových otočení zdarma dle tabulky výher. Symbol BONUS nedává žádnou jinou výhru. 
Symbol MYSTERY 
Padne-li linie symbolů MYSTERY, hráč obdrží výhru v rozsahu dle tabulky výher. 
Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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54. JOKER DOUBLE 27 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, či 
od prvního válce zprava, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní 
linie jsou založeny na principu criss-cross. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie 
jsou vyhodnocovány zleva i zprava. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

JOKER DOUBLE 27 je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v 27 výherních liniích na čtyřech válcích. 
Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva, nebo od prvního válce 
zprava za sebou alespoň tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoliv symbol kromě symbolu BONUS. 
 
Symbol BONUS 

Symbol BONUS je SCATTER. Tři a více symbolů BONUS spouští bonusovou hru s 10 otočeními zdarma. V bonusovém režimu 
je možné získat další symboly BONUS a tím získat další volná otočení. 
 
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 

vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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55. TURBOKICK 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato hra 
obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

POPIS 

TURBOKICK je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v jedenácti výherních liniích na pěti válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň dva 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD se náhodně objeví na obrazovce, náhodně se odrazí od některých symbolů, a může dojít k jeho umístění na 
válci. Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS a pomáhá tak vytvořit výherní linii.  
 

Symbol PENALTA 
Symbol PENALTA je scatter a objevuje se pouze na 1., 3., a 5. válci. Tři symboly PENALTA spouští bonusovou funkci 
penalta.  
 

Funkce PENALTA 
V případě, že hráči padnou symboly PENALTA, hráč získává speciální bonus. Hráč má možnost, vybrat kam střelí brankáři 
míč. Pod každým místem v bráně se skrývá odlišná výše výhry. Míč však může chytnout brankář, čímž hráč nezíská výhru 
žádnou. V této bonusové funkci má hráč tři pokusy a jeho interakce nemají vliv na výslednou výši výhry.  
 
Bonusová otočení zdarma 

Symbol BONUS je scatter. Symbol BONUS se objevuje pouze na 2., 3. a 4. válci. Padnou-li hráči tři symboly BONUS, spustí se 
bonusová hra s náhodným počtem volných otočení. Volná otočení končí ve chvíli, kdy hráč postupně na válcích obdrží dva 
symboly ŽLUTÁ KARTA a poté jeden symbol ČERVENÁ KARTA. V bonusovém režimu nejsou aktivní symboly: KOPAČKY, 
RUKAVICE, DRES, PENALTA a BONUS. 

 

Symbol ŽLUTÁ a ČERVENÁ KARTA 
Symboly ŽLUTÁ KARTA a ČERVENÁ KARTA neutváří výherní linie, objevují se na válcích samostatně jako scatter. Symboly 

ŽLUTÁ KARTA a ČERVENÁ KARTA jsou aktivní pouze v bonusové části. Dva symboly ŽLUTÁ KARTA a následně jeden symbol 
ČERVENÁ KARTA po sobě za sebou ukončují bonusový režim. Každý symbol ŽLUTÁ KARTA kdekoliv na válcích násobí výhry 
na obrazovce 2x. Každý symbol ČERVENÁ KARTA kdekoliv na válcích násobí dané výhry na obrazovce 4x. 
 

Bonusová funkce PENALTA 
V bonusové funkci hráč vybírá, kam kopne brankáři penaltu. Hráč má tři pokusy. V každém pokusu může hráč obdržet výhru, 
existuje však šance, že brankář míč chytí a hráč v daném pokusu výhru nezíská. Výhry za jednotlivé pokusy se sčítají. 
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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56. VEGAS 81 MULTIPLIER 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie jsou založeny na 
principu Criss-Cross. Tzv. divokým symbolem je symbol WILD, který nahrazuje jakýkoliv symbol. Výherní linie začínají od 
prvního válce zleva. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

VEGAS 81 MULTIPLIER je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v 81 výherních liniích na čtyřech 
válcích. Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň tři shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoliv jiný symbol. 
Funkce Multiplikátor 
Na levé straně obrazovky se nachází sloupec čísel od 1 do 10. V průběhu otočení válců se začne losovat právě mezi těmito 
čísly 1 – 10. Pokud po zastavení válců hráč obdrží výherní kombinaci, je tato kombinace násobena multiplikátorem, který byl 
v tomto sloupci vylosován v průběhu otočení. Tento proces je náhodný a interakce hráče nemá na výši multiplikátoru vliv. 
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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57. MYSTERY APOLLO 243 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divokým symbolem je 
symbol WILD, který nahrazuje jakýkoliv symbol, kromě symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x 
Multiplier. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 
 

POPIS 

MYSTERY APOLLO 243 je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly ve dvěstěčtyřicet třech výherních 
liniích na pěti válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti 
elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce 
zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoliv symbol, kromě následujících symbolů: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 
4x Multiplier. 

 
Symbol Mixer 

Symbol Mixer se po zastavení válců změní na jeden z následujících symbolů: WILD, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier, 
Respin nebo Mystery. 

 
Symbol Multiplier 

Symbol Multiplier vynásobí výhru za celou obrazovku. Pokud je symbolů Multiplier na obrazovce více, pak se výhra násobí 
součtem všech hodnot symbolů Multiplier na obrazovce. 
 
Symbol Respin 

V případě, že padne symbol Respin, získává hráč jedno otočení válců zdarma.  
 

Symbol Mystery 
Symbol Mystery je Scatter, tvoří tedy výherní kombinaci kdekoliv na válcích. Padne‐li výherní linie ze symbolů Mystery, 
získává hráč výhru v rozsahu uvedeném ve výherní tabulce. 
 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 
pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně 
tedy, libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  
 
Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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58. CYBER BEAST 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS a symbolu Mince. Výherní linie začínají od prvního válce 
zleva. 

POPIS 

CYBER BEAST je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v pětadvaceti výherních liniích na pěti válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři 
shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Funkce Respin se symbolem Mince 

Funkce "Respin se symbolem Mince" je speciální bonusová funkce, která se aktivuje, pokud hráč získá šest nebo více 
symbolů "Mince" na obrazovce. Po aktivaci této funkce zůstanou na obrazovce pouze symboly "Mince", které setrvají až do 
konce této funkce. Funkce začíná s třemi počátečními respiny. 
Během funkce "Respin se symbolem Mince" mohou na obrazovku náhodně přibývat další symboly "Mince". Každý nový 
symbol "Mince" může nést buď běžnou hodnotu výhry v rozmezí 1 až 10násobku sázky, nebo speciální hodnotu. 
Speciální hodnoty jsou reprezentovány čtyřmi různými označeními: "Grand", "Major", "Minor" a "Mini". Tato označení jsou 

zobrazena na hlavní obrazovce nad válci ve čtyřech okénkách. Speciální hodnoty se odvíjejí od aktuálně nastavené sázky 
hráče a jejího násobku, a to takto: "Grand" - 500-ti násobek sázky, "Major" - 100 násobek sázky, "Minor" - 50-ti násobek 
sázky, "Mini" - 25-ti násobek sázky. Pokud hráči při respinech padne mince s některým z těchto označení, získá příslušnou 
speciální hodnotu. 
S každým novým symbolem "Mince", který se objeví během respinu, se počet respinů resetuje zpět na tři. Funkce končí, 
pokud počet respinů klesne na nula a na válci se neobjeví žádný nový symbol "Mince", nebo pokud jsou všechny pozice na 
válci zaplněny symboly "Mince". 
Celková výhra za funkci "Respin se symbolem Mince" je součet všech výher jednotlivých symbolů "Mince", včetně případných 

speciálních hodnot. Tato funkce může být spuštěna i během bonusové hry. 
Symboly "Mince" jsou platné pouze během funkce "Respin se symbolem Mince". 
 

Bonusová otočení zdarma 
Tři symboly BONUS spouští bonusovou hru s volnými otočeními zdarma. Jejich počet je dán výherní tabulkou. Symbol BONUS 
se objevuje pouze na 1., 3. a 5. válci. Symbol BONUS je SCATTER. 
V režimu bonus je možné získat funkci Respin se symbolem Mince. 
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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59. HEAVENLY WARRIORS 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených symbolem WILD, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. 
 

POPIS 

HEAVENLY WARRIORS je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v pětadvaceti výherních liniích na pěti 
válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Větrný WILD 

Symbol Větrný WILD nahrazuje všechny symboly kromě symbolu Oblačný WILD. 
 

Větrný Bonus 

Funkce Větrný Bonus je aktivována, pokud hráč získá na válci 2 a 4 kompletní kolosální symboly Větrný WILD (modrý). Po 
aktivaci této funkce hráč získá 6 volných otočení zdarma. V režimu Větrného Bonusu se na válci 2 a 4 může objevit kromě 
standardních symbolů ještě symbol Démon větru WILD. Pokud se na válci 2 nebo 4 objeví v alespoň jednom poli symbol 
Démon větru WILD, hráč získá jedno volné otočení zdarma navíc. Pokud se objeví neúplný kolosální symbol, aktivuje se 
funkce posunu, která rozšíří symbol na celý válec. 
 

Oblačný WILD 

Symbol Oblačný WILD nahrazuje všechny symboly kromě symbolu Větrný WILD. 
 

Oblačný Bonus 

Funkce Oblačný Bonus je aktivována, pokud hráč získá na válci 2 a 4 kompletní kolosální symboly Oblačný WILD (červený). 
Po aktivaci této funkce hráč získá 6 volných otočení zdarma. V režimu Oblačného Bonusu se na válci 2 a 4 může objevit 
kromě standardních symbolů ještě symbol Démon oblaků WILD. Pokud se na válci 2 nebo 4 objeví v alespoň jednom poli 
symbol Démon oblaků WILD, hráč získá jedno volné otočení zdarma navíc. Pokud výherní linie projde přes alespoň jeden 
Démon oblaků WILD symbol, výhra za linku se zdvojnásobí. Je důležité poznamenat, že zdvojnásobení platí i v případě, že 
výherní linie projde dvěma Démon oblaků WILD symboly – v tomto případě se výhra stále zdvojnásobuje, nikoliv čtyřnásobí. 
 

Bouřkový WILD 

Symbol Bouřkový WILD se objevuje pouze v rámci Bouřkového Bonusu. 
 
Bouřkový Bonus 

Funkce Bouřkový Bonus je aktivována, pokud hráč získá na válci 2 a 4 kombinaci kompletních kolosálních symbolů Větrný 
WILD a Oblačný WILD v jakémkoliv pořadí. Po aktivaci této funkce hráč získá 6 volných otočení zdarma. V režimu 
Bouřkového Bonusu se na válci 2 a 4 může objevit kromě standardních symbolů ještě symboly Bouřkového WILDu, které 
mají funkci posunu přes celý válec a současně zdvojnásobují výši výherní linie. Opět platí, že i v případě, že výherní linie 
projde dvěma Bouřkovými WILDy, výhra se stále zdvojnásobuje, nikoliv čtyřnásobí. Pokud alespoň jedno pole v kombinaci 
zabere kolosální symbol Bouřkový WILD, hráč získá jedno volné otočení zdarma navíc. 
 

Kolosální symbol 
Kolosálním symbolem se rozumí symbol, který pokrývá všechny pozice na daném válci.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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60. RESPIN FIRE 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva a 
získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato hra obsahuje hru základní 
s možností získat bonusovou fázi této hry. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Výhry jednotlivých 
výherních linií se sčítají. 

POPIS 

RESPIN FIRE je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v pěti výherních liniích na pěti válcích. Výherní 
linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 
okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři shodné 
symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Funkce RESPIN 

Po obdržení výhry může náhodně nastat situace, kdy hráč obdrží funkci RESPIN. Funkce RESPIN spočívá v tom, že po 
okrajích obrazovky se rozhoří ohně a hráči se válce zatočí zdarma znovu, přičemž obdrží stejnou výhru, která RESPIN 
iniciovala. Tato situace se může náhodně opakovat vícekrát. Někdy může nastat i situace, že ohně mohou občas vzplanout i 
po výhře, ale RESPIN se neaktivuje. RESPIN je zcela náhodná funkce a hráč nemůže ovlivnit, kdy se aktivuje. 
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 

 



Herní plán pro provozování technické hry v prostředí land-based a internetové technické hry dle 
zákona č. 186/2016 Sb., o hazardních hrách – MOD PLAY, a.s. 

86 

 

61. APOLLO X 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 400 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol a je aktivní pouze v bonusové části. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. 
 

POPIS 

APOLLO X je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v jedenácti výherních liniích na pěti válcích. Výherní 
linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 
okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři shodné 
symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol MYSTERY (Atom) 

V základní hře symbol MYSTERY (Atom) platí dle tabulky výher. V bonusové části symbol MYSTERY (Atom) platí dle tabulky 
výher a navíc v kombinaci se symbolem WILD platí výhry, které jsou na symbolu uvedeny. Hodnoty výher platí  v rozsahu 

uvedeném ve výherní tabulce. 
 

Symbol BONUS 

Symbol BONUS funguje jako SCATTER. Je aktivní pouze v základní hře a spouští bonusovou část hry. 
 

Symbol WILD 
Symbol WILD je aktivní pouze v bonusové části hry. V bonusové části sbírá hodnoty ze symbolů MYSTERY (Atom). Každý 
WILD sbírá všechny hodnoty MYSTERY (Atom) zobrazené na obrazovce. 
 

Bonusová část 
Pokud hráč obdrží 3 nebo více symbolů BONUS, spustí se bonusová část s 10 volnými otočeními. V této části je aktivní 
symbol WILD, který při výhře sbírá hodnoty uvedené na symbolech MYSTERY (Atom). Tyto hodnoty se sčítají a připočítávají 
k výhře hráče. Všechny symboly WILD, které hráč na obrazovce získá, se shromažďují v horní části obrazovky. Každý čtvrtý 
symbol WILD prodlužuje bonus o 10 volných otočení, a po získání prvních 4 symbolů WILD se všechny výhry násobí x2 až do 
konce bonusové části. Maximální počet volných otočení v jedné bonusové části je omezen na 40. Interakce hráče nemají vliv 
na výsledek hry ani na výherní podíl. 
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 



Herní plán pro provozování technické hry v prostředí land-based a internetové technické hry dle 
zákona č. 186/2016 Sb., o hazardních hrách – MOD PLAY, a.s. 

87 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Herní plán pro provozování technické hry v prostředí land-based a internetové technické hry dle 
zákona č. 186/2016 Sb., o hazardních hrách – MOD PLAY, a.s. 

88 

 

62. NEON FUNK 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených symbolem WILD, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. 
 

POPIS 

NEON FUNK je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v pětadvaceti výherních liniích na pěti válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři 
shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoliv symbol. 
 

Násobení výhry 

Během točení válců se může na levé straně obrazovky rozsvítit nápis Happy Hour. Pokud se tento nápis během točení válců 
rozsvítí, znamená to, že případná výhra po dotočení válců bude násobena 2x. 
 

Spojené válce 
Během točení válců se může hráči zobrazit orámování dvou nebo více náhodných válců. Toto orámování signalizuje, že po 
dotočení válců na těchto válcích padne stejná série symbolů, což může přispět k vyšší výhře. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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63. WILD DARLINGS 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 220 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 

nahrazených symbolem WILD, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. 
 

POPIS 

WILD DARLINGS je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v pěti výherních liniích na třech válcích. Výherní linie je 
viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku 
jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

SWAP WILD 

Symbol SWAP WILD nahrazuje všechny symboly kromě symbolu RESPIN WILD. Pokud hráč obdrží na obrazovce alespoň 
jeden symbol SWAP WILD, může dojít k záměně náhodných symbolů na obrazovce, čímž má hráč možnost získat výhru. 
Pokud je symbol SWAP WILD součástí výherní linie se symbolem RESPIN WILD, po funkci respin již svou funkci nahrazení 
symbolů neplní. Symbol SWAP WILD může na obrazovku přidat i symbol RESPIN WILD. 
 
RESPIN WILD 

Symbol RESPIN WILD nahrazuje jakýkoliv symbol kromě symbolu SWAP WILD. Pokud hráči padne symbol RESPIN WILD, 

který je součástí výherní kombinace, během vyplacení této kombinace se tyto výherní symboly uzamknou a hráč dostane 
další volné otočení s těmito uzamčenými symboly. Díky tomu může hráč získat další výhru se stejnými uzamčenými liniemi, 
jako před funkcí respin. Po této funkci se zamknuté linie opět vyhodnotí a odemknou. Pokud existuje nová výherní 
kombinace se symbolem RESPIN WILD, uzamkne se a hráč obdrží další volné otočení. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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64. BONUS JOKER 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených symboly JOKER či BONUS JOKER, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. 
 

POPIS 

BONUS JOKER 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v jedenaosmdesáti výherních liniích na 
čtyřech válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň dva shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol JOKER 

Symbol JOKER nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BONUS JOKER. 
Náhodně se roztáhne na výšku válce a pomáhá tak vytvořit výherní linii. 
 

Symbol BONUS JOKER 
Symbol BONUS JOKER nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu JOKER. 
Pokud hráč obdrží v linii 3 symboly BONUS JOKER, spustí se bonusová otočení s náhodným rozsahem 6-15 bonusových 
otočení zdarma. 
Pokud hráč obdrží v linii 4 symboly BONUS JOKER, spustí se bonusová otočení s náhodným rozsahem 8-20 bonusových 
otočení zdarma. 
V bonusové fázi této hry dostává za každý samostatný symbol BONUS JOKER osminásobek sázky, která byla navolena do 

hry, v rámci které byla bonusová fáze spuštěna. V režimu bonus je možné obdržet další bonusová otočení. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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65. SPIN MACHINE 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 100 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených symbolem WILD, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie jsou založeny na principu 
Criss-Cross. 
 

POPIS 

SPIN MACHINE 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v jedenaosmdesáti výherních liniích na 
čtyřech válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. Je-li symbol WILD součástí výherní linie, násobí každý symbol WILD výhru za 
tuto linii dvakrát. 
 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde počet výherních linií je ve 
vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů 
v jednom válci, který je umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 
každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na výherních liniích zleva doprava, tak 

pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy 
libovolná jedna pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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66. APOLLO MULTIBOOST 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 90 500 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených symbolem WILD, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoliv symbol. Linie symbolu WILD navýší stupnici pro bonusovou výhru o jeden stupeň. 
Pro dosažení bonusové výhry musí hráč naplnit celou stupnici pro bonusovou výhru. Po naplnění celé stupnice pro bonusovou 
výhru se roztočí čtvrtý, bonusový válec a po zastavení válce se na něm zobrazí jeden ze škály multiplikátorů. Následně se 
stupnice pro bonusovou výhru restartuje. Multiplikátor násobí průměrnou sázku vypočítanou ze sázek potřebných pro 
naplnění progress baru. Průměrná sázka se počítá od momentu prvního vstupu do hry nebo od poslední dosažené bonusové 
výhry až po dosažení posledního stupně progress baru. 
 

POPIS 

APOLLO MULTIBOOST je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v pěti výherních liniích na třech válcích. Výherní 
linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených válcích v 
okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD a bonusová výhra 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol.  
Pokud hráč obdrží linii symbolů WILD, dojde k navýšení stupnice progress baru pro dosažení bonusové výhry na čtvrtém, 
bonusovém válci o jeden stupeň. 
 

Bonusová výhra – progress bar a multiplikační válec 

Progress bar sestává z 15 stupňů. Po naplnění stupnice progress baru pro bonusovou výhru (obdržením více samostatných 
linií se symbolem WILD) se aktivuje čtvrtý, bonusový válec - Multiplikační válec.  
Jakmile je funkce spuštěna, Multiplikační válec se začne točit. Multiplikační válec obsahuje škálu multiplikátorů v rozmezí 
hodnot 20x - 100x a po zastavení válce se jeden multiplikátor z této škály zobrazí ve zvýrazněném okně na válci. 
Tento multiplikátor vynásobí průměrnou sázku vypočítanou ze sázek potřebných pro naplnění progress baru a tuto částku 
hráč obdrží jako bonusovou výhru. Průměrná sázka se počítá od momentu prvního vstupu do hry nebo od poslední dosažené 
bonusové výhry až po dosažení posledního stupně progress baru.  
Po obdržení výhry dojde k vynulování stupnice progress baru a následnému náhodnému dobití v rozmezí 3 až 7 stupňů. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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67. OLDSKOOL SPIN 27 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 100 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, 
který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

OLDSKOOL SPIN 27 je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti výherních liniích na třech válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné 
symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. Je-li symbol WILD součástí výherní linie, násobí výhru za tuto linii dvakrát. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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68. OLDSKOOL SPIN 243 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

OLDSKOOL SPIN 243 je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly ve dvoustechčtyřicetitřech výherních 
liniích na pěti válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti 
elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce 
zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. Je-li symbol WILD součástí výherní linie, násobí výhru za tuto linii dvakrát. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 

 



Herní plán pro provozování technické hry v prostředí land-based a internetové technické hry dle 
zákona č. 186/2016 Sb., o hazardních hrách – MOD PLAY, a.s. 

96 

 

69. MYSTERY APOLLO 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divokým symbolem je 
symbol WILD, který nahrazuje jakýkoliv symbol, kromě symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x 
Multiplier. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

MYSTERY APOLLO 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v jedenaosmdesáti výherních liniích na 
čtyřech válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň tři shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoliv symbol, kromě následujících symbolů: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 

4x Multiplier. 

 
Symbol MIXER 

Symbol Mixer se po zastavení válců změní na jeden z následujících symbolů: Wild, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier, 
Respin nebo Mystery. 

 
Symbol MULTIPLIER 

Symbol Multiplier vynásobí výhru za celou obrazovku. Pokud je symbolů Multiplier na obrazovce více, pak se výhra násobí 
součtem všech hodnot symbolů Multiplier na obrazovce. 
 
Symbol RESPIN 

V případě, že padne symbol Respin, získává hráč jedno otočení válců zdarma.  
 

Symbol MYSTERY 
Symbol Mystery je Scatter, tvoří tedy výherní kombinaci kdekoliv na válcích. Padne‐li výherní linie ze symbolů Mystery, 
získává hráč výhru v rozsahu uvedeném ve výherní tabulce. 
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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70. RESPIN LADY 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol” je symbol WILD, 
který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

POPIS 

RESPIN LADY je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v pěti výherních liniích na třech válcích. Výherní linie je 
viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku 
jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. 3 symboly WILD na kterémkoliv válci uzamknou válec a provedou RESPIN. 
 

Funkce RESPIN 

Pokud hráči padnou tři symboly WILD na kterémkoliv válci, nejprve se vyhodnotí případné výhry ze vzniklých výherních 
kombinací, poté se válec uzamkne a hráč dostane další volné otočení s tímto uzamčeným válcem. Pokud ve volném otočení 
nepadne výherní kombinace, hráč dostane další volné otočení a tato situace se opakuje až do té doby, dokud výherní 
kombinace nepadne. Poté se vyhodnotí výhra ze vzniklé výherní kombinace a funkce RESPIN končí. Pokud během funkce 
RESPIN padnou tři symboly WILD na dalším válci, nejprve se vyhodnotí případné výhry ze vzniklých výherních kombinací, 
poté se uzamkne i tento válec a znovu proběhne funkce RESPIN. Funkce RESPIN tak může proběhnout s jedním, dvěma či 
třemi uzamčenými válci. Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl.  
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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71. TURBOSLOTS 27 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 432 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, 
který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

TURBOSLOTS 27 je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti výherních liniích na třech válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné 
symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. 
Ve výjimečných případech můžou nastat tyto situace: 

● speciální funkce “Rotace” - symbol WILD na válci začne rotovat a zamíchá ostatními symboly, které poté 
dosednou na nové pozice na válcích 

● speciální funkce “Nahrazení” - symbol WILD může náhodně přiletět na obrazovku v libovolném počtu a nahradit 
některé symboly  

● speciální funkce “Rozložení” - symbol WILD se na válci roztáhne na výšku, na všechny pozice svého válce 

Všechny aktivní výherní linie jmenovaných speciálních funkcí se vyhodnocují až na konci speciální funkce. 
Násobení výhry 

Padne-li devět shodných symbolů (vyjma symbolu DIAMANT a WILD) na všech třech válcích, získává hráč automaticky 
dvojnásobek výhry. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 
Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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72. FRUZZY CRAZE 100 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce 
zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol” je 
symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolů CLOVER a DICE. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 
FRUZZY CRAZE 100 je šestiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly ve stovce výherních liniích na šesti 
válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech šesti elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň dva shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolů CLOVER a DICE, a je aktivní pouze na 2. až 5. válci. 
Pokud na 2. až 5. válci padne na kterékoliv pozici jeden nebo více symbolů WILD a zároveň se na obrazovce objeví jakákoliv 
výherní, či potenciálně výherní kombinace (taková, která by vznikla doplněním výherní linie symbolem WILD), roztáhnou se 
všechny symboly WILD na výšku, na všechny pozice svých válců, a můžou tak vytvořit další výherní kombinace. 
Všechny aktivní výherní linie popsané speciální funkce symbolu WILD se vyhodnocují až na konci speciální funkce. 
 

Symbol CLOVER 
Symbol CLOVER je Scatter.  

 
Symbol DICE 

Symbol DICE je Scatter a je aktivní pouze na 1., 3., 4. a  6. válci. 
 

Popis funkce symbolu Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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73. BLISSFUL JACK 100 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol” je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

 

BLISSFUL JACK 100 je šestiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly ve stovce výherních liniích na šesti 
válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech šesti elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň tři shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoliv symbol kromě symbolu BONUS. 
 

Symbol BONUS a BONUSOVÁ HRA 

Symbol BONUS je Scatter. Tři až šest symbolů BONUS rozmístěných na různých válcích na libovolných pozicích spouští 
BONUSOVOU HRU a vyhrává tak určitý počet bonusových otočení zdarma dle tabulky výher. Symbol BONUS nedává žádnou 
jinou výhru. 
 

Symbol MYSTERY 
Padne-li linie symbolů MYSTERY, hráč obdrží výhru v rozsahu dle tabulky výher. 
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 
Speciální sázka BUY FEATURE 

Vedle hracího pole má hráč možnost kliknutím na tlačítko KOŠÍK zobrazit výběr speciálních sázek. V něm si může zvolit 
speciální sázku BUY FEATURE, která garantuje padnutí kombinace minimálně tří symbolů BONUS, které spustí BONUSOVOU 
HRU. Výhry ze zatočení navíc v rámci následné BONUSOVÉ HRY se počítají podle výherní tabulky a výše nastavené sázky v 
základní hře. Tato speciální sázka stojí 50ti násobek nastavené sázky v základní hře a je dostupná pouze do limitu maximální 
sázky na jednu hru 500Kč. 
Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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74. HAPPY NUTS 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol” je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolů BONUS a MYSTERY. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

HAPPY NUTS 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v jedenaosmdesáti výherních liniích na 
čtyřech válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň tři shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolů BONUS a MYSTERY.  
Symbol BONUS 
Symbol BONUS je Scatter a je aktivní pouze v základní hře. 
Tři nebo čtyři symboly BONUS, rozmístěné na různých válcích na libovolných pozicích, spouští BONUSOVOU HRU. 
 

BONUSOVÁ HRA 
Hráč si vybírá na obrazovce buď jeden ze tří oříšků (v případě padnutí tří symbolů BONUS) nebo dva ze čtyř oříšků (v případě 
padnutí čtyř symbolů BONUS). Tím se vybere náhodný počet volných otočení zdarma. 
 

Symbol MYSTERY 
Symbol MYSTERY je Scatter a je aktivní pouze v BONUSOVÉ HŘE. Za každý padnutý symbol MYSTERY získává hráč výhru v 
rozsahu uvedeném ve výherní tabulce. 
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 
Speciální sázka BUY FEATURE 

Vedle hracího pole má hráč možnost kliknutím na tlačítko KOŠÍK zobrazit výběr speciálních sázek. V něm si může zvolit 
speciální sázky BUY FEATURE z těchto kombinací: 

- kombinace s garantovanými 3 symboly BONUS - tato speciální sázka stojí 30ti násobek nastavené sázky v základní 
hře 

- kombinace s garantovanými 4 symboly BONUS - tato speciální sázka stojí 50ti násobek nastavené sázky v základní 
hře 

- kombinace s garantovanými 3 nebo 4 symboly BONUS - tato speciální sázka stojí 40ti násobek nastavené sázky v 
základní hře 

Výhry ze zatočení navíc v rámci následné BONUSOVÉ HRY se počítají podle výherní tabulky a výše nastavené sázky v 
základní hře. 
Speciální sázka BUY FEATURE je dostupná pouze do limitu maximální sázky na jednu hru 500Kč. 
Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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75. TREASURES OF NAMIB 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce 
zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol” je 
symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolů BONUS, BONUS WILD a MYSTERY. Výherní linie začínají od 
prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

TREASURES OF NAMIB je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v padesáti výherních liniích na pěti 
válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň dva shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolů BONUS, BONUS WILD a MYSTERY. Symbol WILD je aktivní na 2. až 
5. válci. 
 
Symbol BONUS 

Symbol BONUS je Scatter a je aktivní pouze v základní hře. Tři symboly BONUS, rozmístěné na různých válcích na libovolných 
pozicích, vyhrávají 5 bonusových otočení zdarma. Symbol BONUS nedává žádnou jinou výhru. 
 
Symbol BONUS WILD 

Symbol BONUS WILD je aktivní pouze v BONUSOVÉ HŘE, kde nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolů WILD a MYSTERY. 
 

Bonusová hra 
Během bonusových otočení zdarma může náhodně nastat situace, kdy se symbol BONUS WILD objeví na kterémkoliv válci. 
Počet těchto symbolů není nijak limitován. V této situaci se příslušné symboly přichytí na válci a přidají jedno volné otočení 
zdarma (nemá vliv na základní počet volných bonusových otočení). Během dalšího otočení se přichycené symboly posunou o 
jeden řádek dolů a můžou tak přispět k  vytvoření náhodného počtu dalších výherních linií. 
Každý symbol BONUS WILD přidá jedno otočení zdarma, ale pouze tehdy, když se na válcích objeví poprvé. 
Při následující sérii otočení, kdy se přichycený symbol BONUS WILD pohybuje na válcích směrem dolů, nepřidává žádná 
otočení zdarma. 
 

Symbol MYSTERY 
Symbol MYSTERY je Scatter a je aktivní pouze na 1. a 5. válci, na kterých tvoří výherní kombinaci. Padne‐li výherní 
kombinace dvou symbolů MYSTERY, získává hráč výhru v rozsahu uvedeném ve výherní tabulce. 
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 

Speciální sázka BUY FEATURE 

Vedle hracího pole má hráč možnost kliknutím na tlačítko KOŠÍK zobrazit výběr speciálních sázek. V něm si může zvolit 
speciální sázku BUY FEATURE, která garantuje padnutí kombinace tří symbolů BONUS, které spustí BONUSOVOU HRU. Výhry 
ze zatočení navíc v rámci následné BONUSOVÉ HRY se počítají podle výherní tabulky a výše nastavené sázky v základní hře. 
Tato speciální sázka stojí 50ti násobek nastavené sázky v základní hře a je dostupná pouze do limitu maximální sázky na 
jednu hru 500Kč. 
Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl. 
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VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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76. CAGE FIGHTERS 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce 
zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher.  Tzv. „divoký symbol” je 
symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

POPIS 

CAGE FIGHTERS je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v pěti výherních liniích na pěti válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň dva 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. 
 
Funkce Random Appear WILD 

Symbol WILD se také může v základní hře náhodně objevit na obrazovce na náhodných pozicích, nahradit jakýkoli symbol a 
umožnit tak vytvoření jedné nebo více výherních kombinací. 
 

Symbol BONUS 

Symbol BONUS je Scatter.  

 
Ukazatel cesty k BONUSU 

Ukazatel cesty k BONUSU je umístěn v základní hře nad válci a sestává z pěti stupňů. Po naplnění Ukazatele cesty k BONUSU 
(obdržením pěti symbolů BONUS v průběhu základní hry - na kterémkoliv válci a kterékoliv pozici) se aktivuje BONUSOVÁ 
HRA s volnými otočeními zdarma. 
 

BONUSOVÁ HRA a Speciální funkce BOJ 

Při vstupu do BONUSOVÉ HRY si hráč na vstupní obrazovce vybere jeden ze čtyř druhů symbolů Bojovníků - ŽLUTÝ 
BOJOVNÍK, ČERVENÝ BOJOVNÍK, MODRÝ BOJOVNÍK nebo ZELENÝ BOJOVNÍK. 
Interakce hráče při výběru symbolu BOJOVNÍKA nemají vliv na výsledek hry ani počet volných otočení v rámci BONUSOVÉ 
HRY. Počet volných otočení zdarma není dopředu daný - závisí na vyhodnocení stavu vybraného symbolu BOJOVNÍKA ve 
Speciální funkci BOJ. 
Vybraný symbol BOJOVNÍKA se v BONUSOVÉ HŘE orámuje zlatým rámečkem, a to jak na pozici na válci, tak v Ukazateli 
zdraví BOJOVNÍKŮ nad válci. 
V BONUSOVÉ HŘE se každý ze čtyř symbolů BOJOVNÍKŮ zobrazí se Stupnicí životů, na níž má při vstupu do BONUSOVÉ HRY 
tři životy - zobrazené jako tři zelené křížky.  
Ukazatel zdraví BOJOVNÍKŮ zobrazuje aktuální počet životů všech čtyř symbolů BOJOVNÍKŮ v průběhu BONUSOVÉ HRY. 
Po každém bonusovém otočení se na obrazovce nejprve vyhodnotí případné výherní kombinace všech symbolů, poté se 
porovná počet případných padnutých symbolů BOJOVNÍKŮ a vyhodnotí následujícím způsobem: 
Pokud se na obrazovce nachází dva nebo více druhů symbolů BOJOVNÍKŮ (v jakémkoliv počtu, na jakýchkoliv pozicích, bez 
nutnosti tvořit výherní kombinaci), nastává Speciální funkce BOJ:  

- Symboly BOJOVNÍKŮ s nejvyšším počtem zastoupení vyhrávají - což znamená, že neztrácí v tuto chvíli žádný život 
(nejedná se o výhru symbolu dle výherní tabulky). Zbylé symboly BOJOVNÍKŮ ztratí jeden život. To se projeví 
ztrátou jednoho křížku na Stupnici životů.  

- Pokud je počet zastoupení symbolů BOJOVNÍKŮ na obrazovce shodný, nastává remíza a žádný ze symbolů 
BOJOVNÍKŮ neztrácí život. 

- Pokud kterýkoliv ze čtyř symbolů BOJOVNÍKŮ ztratí všechny tři životy, přepne se tento symbol BOJOVNÍKA do stavu 
K.O., v BONUSOVÉ HŘE nebude dál pokračovat, a pokud padne v jakémkoliv dalším bonusovém otočení, bude 
nahrazen náhodným symbolem BOJOVNÍKA z těch, které zbyly ve hře. 

BONUSOVÁ HRA končí ve chvíli, kdy: 
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- Hráčem vybraný symbol BOJOVNÍKA buď zůstane sám ve hře (zbylé tři symboly BOJOVNÍKŮ jsou ve stavu K.O.), v 
tom případě hráč k bonusové výhře za výherní kombinace získává navíc Výhru titulu. Výhra titulu je náhodná, v 
rozmezí 10 - 50ti násobku sázky, a je přičtena k základní bonusové výhře.  

- Anebo se hráčem vybraný symbol BOJOVNÍKA dostane do stavu K.O. - v tom případě hráč získá bonusovou výhru 
pouze za vyhodnocené výherní kombinace.  

 
Odměna BOJOVNÍKA 

Po ukončení BONUSOVÉ HRY a výstupu z ní se v základní hře přičte Odměna BOJOVNÍKA jako náhodný počet symbolů 
BONUS do Ukazatele cesty k BONUSU.  

 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter” symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 

Speciální sázka BUY FEATURE 
Vedle hracího pole má hráč možnost kliknutím na tlačítko KOŠÍK zobrazit výběr speciálních sázek. V něm si může zvolit 
speciální sázku BUY FEATURE, která garantuje padnutí kombinace takového počtu symbolů BONUS, které je potřeba k 
naplnění Ukazatele cesty k BONUSU, a poté spustí BONUSOVOU HRU. Výhry ze zatočení navíc v rámci následné BONUSOVÉ 
HRY se počítají podle výherní tabulky a výše nastavené sázky v základní hře. Tato speciální sázka stojí 50ti násobek 
nastavené sázky v základní hře a je dostupná pouze do limitu maximální sázky na jednu hru 500Kč. 
Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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77. VEGAS 27 MULTIPLIER 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol” je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

VEGAS 27 MULTIPLIER je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti výherních liniích na třech 
válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. 
 

Funkce Multiplikátor 
Na levé straně obrazovky se nachází sloupec čísel od 1 do 10. V průběhu otočení válců se začne losovat právě mezi těmito 
čísly 1 – 10. Pokud po zastavení válců hráč obdrží výherní kombinaci, je tato kombinace násobena multiplikátorem, který byl 
v tomto sloupci vylosován v průběhu otočení. Tento proces je náhodný a interakce hráče nemá na výši multiplikátoru vliv. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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78. KARLOS GAME 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 370 000 Kč 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol“ je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. 
 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

KARLOS GAME je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři symboly v jedenaosmdesáti výherních liniích na čtyřech válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři 
shodné symboly. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. Je-li symbol WILD součástí výherní linie, násobí výhru za tuto linii 2x (dva 
symboly WILD násobí výhru za linii 4x, tři symboly WILD násobí výhru za linii 8x). 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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79. 81 TO BONUS 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol” je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

 

POPIS 

 

81 TO BONUS je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v jedenaosmdesáti výherních liniích na čtyřech 
válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol. Každý symbol WILD v linii násobí výhru 2x. 
 

BONUSOVÁ HRA a ŽETON PRO BONUS 

Pokud hráč odehraje 81 otočení v základní hře od vstupu do hry či od poslední získané BONUSOVÉ HRY, získává automaticky 
BONUSOVOU HRU a v ní 5 otočení zdarma. 
Počet zbývajících otočení do automatického získání BONUSOVÉ HRY se zobrazuje na počítadle vedle hracího pole. V případě 
přerušení hry se po opětovném vstupu do hry zobrazí počet zbývajících otočení, které měl hráč před přerušením hry. 
Výhry v BONUSOVÉ HŘE jsou určeny aktuální hodnotou ŽETONU PRO BONUS a počítají se podle tabulky výher. 
ŽETON PRO BONUS je umístěn vedle hracího pole a zobrazuje hodnotu podle následujícího pravidla: 

• pokud hráč po dobu základní hry do doby získání BONUSOVÉ HRY nemění výši sázky, hodnota ŽETONU PRO BONUS 
odpovídá výši této nastavené sázky  

• pokud hráč po dobu základní hry do doby získání BONUSOVÉ HRY změní výši sázky, hodnota ŽETONU PRO BONUS 
zobrazí výši, se kterou hráč vstoupí do příští BONUSOVÉ HRY po započítání aktuální výše sázky a zohlednění 
předchozích sázek - a to v případě každé změny sázky v základní hře  

Po skončení BONUSOVÉ HRY se hodnota ŽETONU PRO BONUS v základní hře aktualizuje na výši sázky nastavené před 
vstupem do BONUSOVÉ HRY. 
 

Tabulka výher 
Výše výhry z jedné výherní linie je určena nastavenou výší sázky v základní hře, resp. hodnotou ŽETONU PRO BONUS v 
BONUSOVÉ HŘE, vynásobenou výherním faktorem příslušné výherní kombinace. 
 

Např.:  
Výše sázky v základní hře je nastavena na 50 Kč. Na výherní linii 1 padne kombinace 4 symbolů Citron. Výhra v základní hře 
je v tomto případě vypočtena následovně: nastavená sázka x výherní faktor 4, tj. 200 Kč. 
Hodnota ŽETONU PRO BONUS je v BONUSOVÉ HŘE 98,76. Na výherní linii 1 padne kombinace 4 symbolů Citron. Výhra v 
BONUSOVÉ HŘE je v tomto případě vypočtena následovně: hodnota ŽETONU PRO BONUS x výherní faktor 4, tj. 395,04 Kč. 
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VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výherních faktorů ve vztahu k navolené 
celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výherní faktory při sázce 500 Kč. 
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80. APOLLO PETITE ROULETTE 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

ruleta 93 - 97% 500 Kč 120 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

APOLLO PETITE ROULETTE je technická hra, ve které hráč sází pomocí mincí na hrací pole rulety s čísly od 0 do 12 nebo 
jejich kombinace.  

 

POPIS 

 
Hra je aktivována výběrem ikony APOLLO PETITE ROULETTE v hlavním menu – nabídka her.  
 
Na obrazovce se objeví hrací pole s plátnem a kolem rulety. Ve spodní a boční části obrazovky se nalézají pole Kredit, 

Výhra a Sázka, tlačítka SMAŽ VŠE, KROK ZPĚT, START, REBET, REBET 2x a sada mincí pro pokládání sázek. Hrací 
pole obsahuje celkem 13 číselných pozic od 0 do 12. Hráč si vybere mince odpovídající hodnoty a kliknutím na konkrétní 
pozici vloží tuto částku do hry, dle tabulky sázek. Kolo rulety se roztočí stisknutím tlačítka START. Kulička po dotočení kola 
rulety zůstane v jedné z 13 pozic. Dle nastavené sázky hráč vyhrává, nebo prohrává. 

• Pole KREDIT zobrazuje celkové množství peněz, které má hráč k dispozici.  
• Pole VÝHRA zobrazuje částku, kterou hráč vyhrál v poslední odehrané hře.  
• Pole SÁZKA zobrazuje částku, kterou hráč vkládá do aktuální hry. 
• Tlačítko REBET - rozloží mince tak, jak byly rozloženy při poslední sázce. Takto opakovanou sázku lze ještě zrušit 

nebo upravit před zahájením hry. 
• Tlačítko REBET 2X - umožňuje rychlé a snadné opakování předchozí sázky s dvojnásobným vkladem. Když stisknete 

tlačítko REBET 2X, sázky budou rozloženy stejným způsobem jako při poslední sázce, ale každá jednotlivá sázka 
bude zdvojnásobena. Stejně jako u tlačítka REBET lze i tuto opakovanou a zdvojnásobenou sázku zrušit nebo 
upravit před zahájením hry. 

• Tlačítko SMAŽ VŠE - vymaže celou sázku. 
• Tlačítko KROK ZPĚT - vymaže poslední krok položené sázky. 
• Tlačítko START - ruleta se začne točit. 

 

 
 
 



Herní plán pro provozování technické hry v prostředí land-based a internetové technické hry dle 
zákona č. 186/2016 Sb., o hazardních hrách – MOD PLAY, a.s. 

115 

 

VÝHERNÍ POMĚRY A VÝHERNÍ TABULKA 

 

Hráč může minci položit na jedno nebo více konkrétních čísel. 
• 1 číslo - 11:1 

• 2 čísla - 5:1 

• 3 čísla - 3:1 

• 4 čísla - 2:1 

• 6 čísel - 1:1 

 

V případě, že hráč vyhraje, získá výhru podle výherního poměru plus hodnotu své sázky. Pokud je tedy například výherní 
poměr 11:1, pak hráč dostane 12 mincí. Vklady se do výherního poměru nepočítají. 
 

NÁHODNÝ MULTIPLIKÁTOR 

 

Tato funkce se spouští náhodně před roztočením kola rulety a vybírá náhodné pozice na stole v rozmezí od 0 do 12, na které 
aplikuje multiplikátor 2x-20x. Maximálně může být vybráno až 7 pozic.  
 

V případě, že hráč vyhraje, získá výhru násobenou výší multiplikátoru na výherní pozici. 
 

Tento proces je náhodný a interakce hráče nemá na výši multiplikátoru vliv. 
 

TYPY SÁZEK 

 

Standardní typy sázek: 
 

• Přímá sázka – 1 číslo – Minci lze položit na kterékoliv číslo včetně nuly. 
 

 

 

• Dělená sázka – 2 čísla - Minci lze položit na kterákoliv dvě sousedící čísla tak, že se položí na čáru, která tato dvě 
čísla odděluje. Také lze umístit minci na čáru oddělující 0 a 1, 2 a 3. 
 

 

 

• Sázka na uličku – 3 čísla – Mince se pokládá na tři čísla na vnější okrajovou čáru hracího pole, vedle odpovídající 
řady tří čísel. Také je možno položit minci na 0, 1 a 2 stejně jako na 0, 2 a 3. 
 

 

 

• Rohová sázka – 4 čísla - Mince se pokládá na kříž rozdělující daná čtyři čísla. Lze tak vsadit i na čísla 0, 1, 2 a 3. 
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• Sázka na řadu – 6 čísel - Sázka na řadu pokrývá dvě sázky na uličku, tedy šest různých čísel ve dvou řadách po 
třech. Mince se umísťuje na nejbližší okrajovou čáru hracího pole rulety, a to na místo, kde se kříží s čárou 
oddělující dané dvě řady. 
 

              

 

• Sázka na sloupec – 4 čísla – Na pravé straně hracího pole rulety jsou tři pole označená „Low“, “Mid” a “Hi”. 
Mince se umístí do jednoho z těchto polí, čímž se vsadí na všechna 4 čísla v daném řádku, mimo čísla 0. 
 

        
 

• Sázka na trio – 3 čísla – Sázka na trio pokrývá trojice čísel 0,1,2 anebo 0,2,3. Mince se umísťuje mezi tato čísla. 
 

              
 

• Sázka na koš – 4 čísla – Sázka na koš pokrývá čtyři čísla 0,1,2 a 3. Mince se umísťuje na dolní hranu mezi tato 
čísla. 
 

 

 

• Černá/Červená, Sudá/Lichá – 6 čísel – Položením mince na jedno z hracích polí „EVEN“, „ČERVENÁ“, „ČERNÁ“, 
„ODD“ se vsadí na polovinu hracího pole mimo čísla 0. Každé pole zahrnuje 6 čísel. 
 

             EVEN: 
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             ODD: 

 

               

  

              ČERVENÁ: 
 

                  

  

              ČERNÁ: 
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81. BONUS JOKER 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem hry je otáčením válců získat tři stejné symboly umístěné na třech válcích v alespoň jedné výherní linii. Výše výhry je 
přičtena do kreditu dle symbolů, které padly na válcích, a tabulky výher. Ve hře je pět výherních linií. 
 

POPIS 

BONUS JOKER je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v pěti výherních liniích na třech válcích. Výherní linie je 
viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku 
jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol BONUS a BONUSOVÁ HRA 

V případě, že hráči padnou v jedné či více liniích tři symboly BONUS, obdrží hráč vstup do BONUSOVÉ HRY s volnými 
otočeními. Počet volných otočení pro BONUSOVOU HRU je 5 až 10 volných otočení za každou linii se třemi symboly BONUS. 
V BONUSOVÉ HŘE je možné získat další symboly BONUS a tím získat další volná otočení. 
 

Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl.  
 

Symbol JOKER 

Symbol JOKER nahrazuje jakýkoli symbol. 
V BONUSOVÉ HŘE je kromě výhry za linii symbolů JOKER přičtena i výhra za každý symbol JOKER samostatně. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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82. DUEL OF KINGS 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených symboly DRAČÍ WILD či OPIČÍ WILD, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie začínají 
od prvního válce zleva. 
 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symboly DRAČÍ WILD a OPIČÍ WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

DUEL OF KINGS je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly ve dvaceti výherních liniích na pěti válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 
Symbol DRAČÍ WILD 

Symbol DRAČÍ WILD nahrazuje jakýkoliv symbol. Je aktivní pouze v BONUSOVÉ HŘE DRAČÍ KRÁL. 
 
Symbol OPIČÍ WILD 

Symbol OPIČÍ WILD nahrazuje jakýkoliv symbol, kromě symbolů SCATTER a MEČ. Je aktivní v základní hře a v BONUSOVÉ 
HŘE OPIČÍ KRÁL. 
 
BONUSOVÁ HRA: 
BONUSOVOU HRU spouští tři nebo více symbolů SCATTER. Symbol SCATTER má funkci Scatter. Padne-li kombinace tří nebo 
více symbolů SCATTER kdekoli na válcích, spustí se bonusová vstupní obrazovka, kde si hráč vybírá ze dvou možností: 

• BONUSOVÁ HRA DRAČÍ KRÁL s 5 - 10-ti volnými otočeními a každou výhrou násobenou 2x. 
• BONUSOVÁ HRA OPIČÍ KRÁL s 7 - 14-ti volnými otočeními a výhrou v každém otočení. 

Při vstupu do jedné z bonusových her se na úvodní obrazovce losuje počet volných otočení. Interakce hráče nemá na 
výsledek losování vliv. 
 

BONUSOVÁ HRA DRAČÍ KRÁL:  

V BONUSOVÉ HŘE DRAČÍ KRÁL je aktivní symbol DRAČÍ WILD a veškeré výhry jsou násobeny 2x.  
V průběhu každého otočení přejede přes válce animace draka, která umístí náhodný počet symbolů DRAČÍ WILD na 
náhodném počtu válců, a může tak dopomoci k utvoření výherních kombinací. 
 

BONUSOVÁ HRA OPIČÍ KRÁL:  

V BONUSOVÉ HŘE OPIČÍ KRÁL je aktivní symbol OPIČÍ WILD, který je prezentován pomocí funkce STICKY WILD. Funkce 
STICKY WILD v průběhu každého otočení umístí náhodný počet symbolů OPIČÍ WILD na náhodném počtu válců. Po přičtení 
výhry za tyto symboly se náhodný počet OPIČÍCH WILDŮ odstraní, a místo nich se dočasně dosadí symboly MEČ, do dalšího 
otočení.  
Při dalším otočení zůstávají na svých místech ty symboly OPIČÍ WILD, které se v předchozím otočení neodstranily, a ty 
mohou utvořit další výherní kombinace. Dosazené symboly MEČ nemají žádnou jinou funkci než vyplnit prázdné místo po 
odstraněných symbolech OPIČÍ WILD. Umístění symbolů OPIČÍ WILD nelze nijak ovlivnit interakcí hráče. 
 V BONUSOVÉ HŘE OPIČÍ KRÁL hráč získává výhru při každém volném otočení. 
 

Popis funkce Scatter 
"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter" symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
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VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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83. FIERY DICE 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 90 000 Kč 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci čtyř na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, nebo 
nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, 
který nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu LEDOVÁ KOSTKA. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

FIERY DICE je čtyřválcová hra, v níž se sází na čtyři shodné symboly v 81 výherních liniích na čtyřech válcích. Výherní linie je 
viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených válcích v 
okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou čtyři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol kromě symbolu LEDOVÁ KOSTKA. 
Symbol LEDOVÁ KOSTKA 
Symbol LEDOVÁ KOSTKA funguje jako scatter symbol. V případě, že padnou kdekoliv na válcích 3 anebo 4 symboly LEDOVÁ 
KOSTKA, vstupuje hráč do režimu bonusových otočení zdarma. V bonusových otočeních zdarma se vizualizovaným hodem 
kostkou (3 x symbol LEDOVÁ KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol LEDOVÁ KOSTKA = 2 hody) získává počet otočení zdarma 
s garantovanou výhrou v každém otočení. Počet otočení v bonusových otočeních zdarma je dán součtem hodnot zobrazených 
na kostce v okamžiku jejího zastavení hráčem. K zastavení hodu kostkou je oprávněn pouze hráč, tzn. že doba přehrávání 
vizualizace není limitována časově, ale je vázána na hráčovu interakci.  Interakce hráče nemá vliv na výsledek hry ani výherní 
podíl. 
Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter" symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč.
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84. JOKER DOUBLE 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
či od prvního válce zprava, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. 
„divoký symbol” je symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. Výherní linie jsou vyhodnocovány 
zleva i zprava. 

 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

 

JOKER DOUBLE 81 je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v jedenaosmdesáti výherních liniích na pěti 
válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva, či od 
prvního válce zprava, za sebou alespoň tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 
Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BONUS. 
 

Symbol BONUS a BONUSOVÁ HRA 
Symbol BONUS je Scatter. Tři až pět symbolů BONUS rozmístěných na různých válcích na libovolných pozicích vyhrává určitý 
počet bonusových otočení zdarma dle tabulky výher. V bonusovém režimu je možné získat další symboly BONUS a tím získat 
další volná otočení. 
 
Speciální sázka BUY FEATURE 

Vedle hracího pole má hráč možnost kliknutím na tlačítko KOŠÍK zobrazit výběr speciálních sázek. V něm si může zvolit 
speciální sázku BUY FEATURE, která spustí BONUSOVOU HRU. Výhry z bonusových otočení zdarma v rámci následné 
BONUSOVÉ HRY se počítají podle výherní tabulky a výše nastavené sázky v základní hře. Tato speciální sázka stojí 
50násobek nastavené sázky v základní hře. 
Speciální sázka BUY FEATURE je dostupná pouze do limitu maximální sázky na jednu hru 500Kč. 
 

Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter" symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
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VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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85. MUISCA ADVENTURE 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 250 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce 
zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je 
symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

MUISCA ADVENTURE je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly v pěti výherních liniích na pěti válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň dva 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Pokud se symbol WILD stane součástí aktivní výherní linie, roztáhne se na výšku, na všechny pozice svého válce a může tak 
vytvořit další výherní kombinace. 
Všechny aktivní výherní linie popsané speciální funkce symbolu WILD se vyhodnocují až na konci speciální funkce. 
Násobení výhry 

Padne-li devět, případně dvanáct anebo patnáct shodných symbolů J, nebo Q, nebo K anebo A na prvních třech, případně 
čtyřech anebo pěti válcích, získává hráč automaticky trojnásobek, případně čtyřnásobek anebo pětinásobek výhry. Resp. 
trojnásobek za devět shodných symbolů, čtyřnásobek za dvanáct shodných symbolů a pětinásobek za patnáct shodných 
symbolů. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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86. NEON FUNK 40 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol” je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. 
 

POPIS 

 

NEON FUNK 40 je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly ve čtyřiceti výherních liniích na pěti válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol. 
 

Funkce NÁSOBENÍ VÝHRY 

Během točení válců se může na levé straně obrazovky a zároveň také přímo ve hře rozsvítit nápis “x2 HAPPY HOUR”. Pokud 
se tento nápis během točení válců rozsvítí, znamená to, že případná výhra po dotočení válců bude násobena 2x. 
 

Funkce SPOJENÉ VÁLCE 

Během točení válců se může hráči zobrazit orámování dvou nebo více náhodných válců. Toto orámování signalizuje, že po 
dotočení válců na těchto orámovaných válcích padne v každé řadě stejná série symbolů, což může přispět k vyšší výhře. 
 

Funkce RESPIN 

Kdykoliv náhodně může nastat situace, kdy hráč v jednom otočení získá zároveň funkci NÁSOBENÍ VÝHRY i funkci SPOJENÉ 
VÁLCE. V tu chvíli se spustí funkce RESPIN - hráč dostane 3 otočení zdarma. V každém ze 3 otočení zdarma je aktivní funkce 
NÁSOBENÍ VÝHRY i funkce SPOJENÉ VÁLCE zároveň. Na konci funkce RESPIN se přičte výhra za všechny případné výherní 
kombinace ze všech 3 otočení zdarma a funkce RESPIN končí. 
Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl. 
 

Speciální sázka BUY FEATURE 

Vedle hracího pole má hráč možnost kliknutím na tlačítko KOŠÍK zobrazit výběr speciálních sázek. V něm si může zvolit 
speciální sázku BUY FEATURE, která garantuje padnutí funkce RESPIN. Výhry z otočení zdarma v rámci následné funkce 
RESPIN se počítají podle výherní tabulky a výše nastavené sázky v základní hře. Tato speciální sázka stojí 20násobek 
nastavené sázky v základní hře. 
Speciální sázka BUY FEATURE je dostupná pouze do limitu maximální sázky na jednu hru 500 Kč. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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87. SAVAGE LANDS 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol” je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

 

SAVAGE LANDS je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v pětadvaceti výherních liniích na pěti válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 
Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS.  
 
Symbol BONUS 

Symbol BONUS je Scatter a je aktivní pouze v základní hře. 
Tři až pět symbolů BONUS, rozmístěných na různých válcích na libovolných pozicích, spouští speciální funkci UKRYTÁ 
ODMĚNA. 
 

Speciální funkce UKRYTÁ ODMĚNA 

Hráč si vybírá na obrazovce buď jeden symbol BONUS (v případě padnutí tří symbolů BONUS), dva symboly BONUS (v 
případě padnutí čtyř symbolů BONUS), nebo tři symboly BONUS (v případě padnutí pěti symbolů BONUS). Tím se spustí 
funkce UKRYTÁ ODMĚNA, kdy každý z vybraných symbolů BONUS se otočí a pod ním se zobrazí buď peněžní výhra, nebo 
počet volných otočení zdarma. 
V případě zobrazení peněžní výhry se částka hráči přičte do kreditu, v případě zobrazení volných otočení se spustí 
BONUSOVÁ HRA. Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl. 
 

BONUSOVÁ HRA 

Při vstupu do BONUSOVÉ HRY se vedle hracího pole zobrazí výchozí hodnota násobitele - 1x. 

V každém volném otočení, ve kterém nepadne výherní kombinace, se zvýší hodnota násobitele o 1. 
V každém volném otočení, ve kterém padne výherní kombinace, se celková výše výhry za všechny výherní kombinace v 
tomto otočení vynásobí aktuální výší násobitele a následně se násobitel vrátí zpět na výchozí hodnotu - 1x. 

 

Speciální sázka BUY FEATURE 

Vedle hracího pole má hráč možnost kliknutím na tlačítko KOŠÍK zobrazit výběr speciálních sázek. V něm si může zvolit 
speciální sázky BUY FEATURE z těchto kombinací: 

• kombinace s garantovanými 3 symboly BONUS - tato speciální sázka stojí 30násobek nastavené sázky v základní hře 

• kombinace s garantovanými 4 symboly BONUS - tato speciální sázka stojí 50násobek nastavené sázky v základní hře 

• kombinace s garantovanými 5 symboly BONUS - tato speciální sázka stojí 70násobek nastavené sázky v základní hře 

• kombinace s garantovanými 3, 4 nebo 5 symboly BONUS - tato speciální sázka stojí 50násobek nastavené sázky v 
základní hře 

Výhry z bonusových otočení zdarma v rámci následné BONUSOVÉ HRY se počítají podle výherní tabulky a výše nastavené 
sázky v základní hře. 
Speciální sázka BUY FEATURE je dostupná pouze do limitu maximální sázky na jednu hru 500 Kč. 
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Popis funkce Scatter 

"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter" symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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88. SYNTHY FRUZZY 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 125 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce 
zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol” je 
symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

SYNTHY FRUZZY je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly ve dvaceti výherních liniích na pěti válcích. 
Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 
válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň dva 
shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 
Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BONUS a pomáhá tak vytvořit výherní kombinaci. Symbol WILD 
násobí danou výherní kombinaci 2x. V případě, že v jedné výherní kombinaci padne více symbolů WILD, násobí se výhra za 
tuto výherní kombinaci za každý jednotlivý symbol 2x (v případě dvou symbolů WILD 4x, v případě tří symbolů WILD 8x a v 
případě čtyř symbolů WILD 16x).  
 

Symbol BONUS a BONUSOVÁ HRA 
Symbol BONUS je Scatter. 

Tři až pět symbolů BONUS, padnutých kdekoli na válcích, spouští BONUSOVOU HRU s deseti volnými otočeními. V 
BONUSOVÉ HŘE může náhodně nastat situace, kdy se na obrazovce objeví několik symbolů stejného typu, či doplněných 
symbolem WILD - v případě jeho padnutí. Počet těchto symbolů není nijak limitován. V této situaci se příslušné symboly 
uzamknou a válce se v tomto jednom uzamčení automaticky zdarma otočí (nemá vliv na počet volných bonusových otočení). 
Následně může dojít ke sbírání a uzamykání dalších stejných symbolů, pro vytvoření náhodného počtu dalších výherních linií. 
V bonusovém režimu je možné získat další symboly BONUS a tím získat další volná otočení. 
Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl.  
 

Popis funkce Scatter 
"Scatter" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna výskytem "Scatter" symbolů na dané 
výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "Scatter" symbolů na herní 
obrazovce, tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "Scatter" symboly na herní obrazovce vyskytují v jakékoli 
vzájemné pozici. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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89. VEGAS 243 MULTIPLIER 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 85 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce zleva, 
nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. „divoký symbol” je symbol 
WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. 
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

 

VEGAS 243 MULTIPLIER je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly ve dvoustechčtyřicetitřech výherních 
liniích na pěti válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti 
elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce 
zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 
Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. 
 
Funkce MULTIPLIKÁTOR 

Na levé straně obrazovky se nachází sloupec čísel od 1 do 10. V průběhu otočení válců se začne losovat právě mezi těmito 
čísly 1 – 10. Pokud po zastavení válců hráč obdrží výherní kombinaci, je tato kombinace násobena multiplikátorem, který byl 
v tomto sloupci vylosován v průběhu otočení. Tento proces je náhodný a interakce hráče nemá na výši multiplikátoru vliv. 
 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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90. APOLLO PLINKO 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

plinko 98% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL HRY 

 

Cílem hry je získat výhru shozením míčku z vrcholu pyramidy, kterou tvoří zvolený počet kolíků, určujících trajektorii míčku. 
Míček se náhodně odráží od kolíků a na konci trajektorie dopadne do jednoho ze slotů umístěných na spodní hraně pyramidy 
a určí tím výslednou výhru. 
Výhra za 1 míček se určí vynásobením zvolené sázky násobitelem zobrazeným na slotu, do kterého míček dopadne. 
 

OVLÁDÁNÍ  - TLAČÍTKA 

 

Tlačítko START - shození zvoleného počtu míčků z vrcholu pyramidy. 
Tlačítko AUTOSTART - automatický režim hry, ve kterém dochází k opakovanému shození zvoleného počtu míčků z vrcholu 
pyramidy. K ukončení automatického režimu dojde po opětovném stisknutí tlačítka AUTOSTART. 
Tlačítko NÁPOVĚDA - návod ke hře. 
Tlačítko ZVUK - zapnutí / vypnutí zvuku. 
Tlačítko DOMŮ - odchod ze hry do lobby. 

Ovládání Riziko - nastavení úrovní rizika. 
Ovládání Řádky - nastavení počtu řádků pyramidy. 
Ovládání Míčky - nastavení počtu míčků při jednom shození. 
Ovládání Rychlost hry - přepínání rychlosti míčku. 
Sázka na 1 míček - nastavení sázky a zvýšení / snížení sázek. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE   
 
Spuštění hry - shození míčků 

Hráč si před zahájením hry může zvolit úroveň rizika, počet řádků, počet míčků, rychlost míčku a nastaví si sázku na 1 míček. 
Hráč shodí zvolený počet míčků z vrcholu pyramidy stisknutím tlačítka START. 
 

Úroveň rizika 

K dispozici jsou 3 úrovně rizika: nízké, střední a vysoké. 
Při změně úrovně rizika se odpovídajícím způsobem změní i výše násobitelů v jednotlivých slotech. 
Směrem k okrajům pyramidy se násobitele zvyšují, zatímco směrem ke středu pyramidy se snižují. 
 

Řádky 

Hráč si může zvolit mezi 8 až 16 řádky kolíků. Více řádků znamená více kolíků, které mohou ovlivnit trajektorii míčku a změnit 
tak výplaty ve hře. 
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91. FLOODED FRUITS 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 93 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je otáčením válců získat kombinaci nejméně čtyř shodných symbolů, nebo nahrazených symbolem WILD, 
a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. 
V případě, že v jedné kombinaci padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní kombinace. Tyto 
situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních kombinací se sčítají. 
 

POPIS 

 
FLOODED FRUITS je čtyřválcová hra, v níž všechny symboly mají funkci Scatter a výhra za ně tedy není podmíněna výskytem 
těchto  symbolů ve výherní linii. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 

Výherní kombinace a násobitel výhry 
Všechny symboly mají funkci Scatter. 
Po každém otočení se všechny symboly na svých pozicích nacházejí pod hladinou - kromě symbolů WILD a BONUS, které 
zůstávají vždy nad hladinou. Některé ze symbolů se mohou náhodně vznést nad hladinu a dopomoci tak k vytvoření 
výherních kombinací. 
Symboly, které se nacházejí pod hladinou, netvoří žádné výherní kombinace. 
V případě padnutí výherní kombinace symbolů (s výjimkou symbolu BONUS) se symboly, tvořící tuto výherní kombinaci, 
odstraní z válců (prasknou) a na jejich místo se posunou (propadnou) symboly z vyšších pozic na válcích. Hráč tak může 
obdržet další výhry. Vedle hracího pole je ukazatel s hodnotou násobitele výhry. Výchozí hodnota násobitele je x1. Po první 
výherní kombinaci a propadu symbolů se zvyšuje násobitel výhry o 1 - případná další výhra se tedy násobí 2x, po dalším 
propadu symbolů se zvýší znovu o 1 a výhra se násobí 3x atd. - dokud dochází k propadům symbolů. Ve chvíli, kdy se již 
další symboly nepropadnou, se násobitel s novým otočením vrátí na výchozí hodnotu x1. 
 

Symbol WILD 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS.  
 
Funkce Random Appear Symbol  

Funkce Random Appear Symbol se může spustit náhodně na jakémkoli symbolu, který se po dotočení válců nachází nad 
hladinou a jeho sousední symboly jsou pod hladinou. Symbol, na kterém se funkce Random Appear Symbol spustí, vytáhne 
nad hladinu všechny sousední symboly, a tím může dopomoci k vytvoření výherních kombinací. 
 
Symbol BONUS a BONUSOVÁ HRA 

Čtyři symboly BONUS, padnuté kdekoli na válcích, spouští BONUSOVOU HRU s pěti volnými otočeními. V BONUSOVÉ HŘE je 
možné získat další symboly BONUS a tím získat další volná otočení. 
V BONUSOVÉ HŘE jsou všechny symboly na všech pozicích vždy nad hladinou. 
Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl.  
 
Speciální funkce BUY FEATURE 

Vedle hracího pole má hráč možnost kliknutím na tlačítko KOŠÍK zobrazit výběr speciálních sázek. V něm si může zvolit 
speciální sázku BUY FEATURE, garantující padnutí kombinace čtyř symbolů BONUS, které spustí BONUSOVOU HRU. Výhry z 
bonusových otočení zdarma v rámci následné BONUSOVÉ HRY se počítají podle výherní tabulky a výše nastavené sázky v 
základní hře. Tato speciální sázka stojí 100násobek nastavené sázky v základní hře a je dostupná pouze do limitu maximální 
sázky na jednu hru 500Kč. 
 

Popis funkce Scatter 
"Scatter" je speciální funkce symbolu, kde výhra za symbol s funkcí “Scatter” není podmíněna výskytem těchto  symbolů ve 
výherní linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet symbolů s funkcí “Scatter”, hráč obdrží danou 
výhru, ať už se symboly s funkcí “Scatter” na herní obrazovce vyskytují v jakékoli vzájemné pozici. 
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VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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92. FRUTIKI BONUS PARTY 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 93 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je otáčením válců získat kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce 
zleva, nebo nahrazených symbolem WILD, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní možnosti začínají od 
prvního válce zleva.  

 

V případě, že v jedné výherní možnosti padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní možnosti. 
Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních možností se sčítají. 
V případě padnutí výherní kombinace symbolů (s výjimkou symbolu BONUS) se symboly, které tvoří výherní možnost, 
odstraní z válců (prasknou) a na jejich místo se posunou (propadnou) symboly z vyšších pozic na válcích. Hráč tak může 
obdržet další výhry. 
 

POPIS 

 

FRUTIKI BONUS PARTY je pětiválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly ve dvoustechčtyřicetitřech výherních 
možnostech na pěti válcích. Výherní možnost je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti 
elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce 
zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BONUS a pomáhá tak vytvořit výherní kombinaci. Symbol WILD 
násobí danou výherní kombinaci 2x. V případě, že v jedné výherní kombinaci padne více symbolů WILD, násobí se výhra za 
tuto výherní kombinaci za každý jednotlivý symbol 2x (v případě dvou symbolů WILD 4x, v případě tří symbolů WILD 8x a v 
případě čtyř symbolů WILD 16x).  
 

Symbol BONUS a BONUSOVÁ HRA 

Symbol BONUS má funkci Scatter. 
Tři, čtyři nebo pět symbolů BONUS, padnutých kdekoli na válcích, spouští BONUSOVOU HRU s pěti, deseti nebo patnácti 
volnými otočeními. V BONUSOVÉ HŘE je možné získat další symboly BONUS a tím získat další volná otočení. 
V případě padnutí výherní kombinace symbolů (s výjimkou symbolu BONUS) se symboly, které tvoří výherní možnost, 
odstraní z válců (prasknou) a na jejich místo se posunou (propadnou) symboly z vyšších pozic na válcích. Hráč tak může 
obdržet další výhry. Vedle hracího pole je ukazatel s hodnotou násobitele výhry. Výchozí hodnota násobitele je x1. Po první 
výherní kombinaci a propadu symbolů se zvyšuje násobitel výhry o 1 - případná další výhra se tedy násobí 2x, po dalším 
propadu symbolů se zvýší znovu o 1 a výhra se násobí 3x atd. - dokud dochází k propadům symbolů. Ve chvíli, kdy se již 
další symboly nepropadnou, s novým otočením se násobitel výhry vrátí na výchozí hodnotu x1. 
Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl.  
 
Speciální funkce BUY FEATURE 

Vedle hracího pole má hráč možnost kliknutím na tlačítko KOŠÍK zobrazit výběr speciálních sázek. V něm si může zvolit 
speciální sázku BUY FEATURE, která garantuje padnutí kombinace minimálně tří symbolů BONUS, které spustí BONUSOVOU 
HRU. Výhry z bonusových otočení zdarma v rámci následné BONUSOVÉ HRY se počítají podle výherní tabulky a výše 
nastavené sázky v základní hře. Tato speciální sázka stojí 30násobek nastavené sázky v základní hře a je dostupná pouze do 
limitu maximální sázky na jednu hru 500Kč. 
 

Popis funkce Scatter 
"Scatter" je speciální funkce symbolu, kde výhra za symbol s funkcí “Scatter” není podmíněna výskytem těchto symbolů ve 
výherní možnosti. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet symbolů s funkcí “Scatter”, hráč obdrží 
danou výhru, ať už se symboly s funkcí “Scatter” na herní obrazovce vyskytují v jakékoli vzájemné pozici. 
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VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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93. RETRO VEGAS 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 93 - 99 % 500 Kč 100 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je otáčením válců získat kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce 
zleva, nebo nahrazených symbolem WILD, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní možnosti začínají od 
prvního válce zleva.  

 

V případě, že v jedné výherní možnosti padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní možnosti. 
Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních možností se sčítají. 
 

 

POPIS 

RETRO VEGAS 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v jedenaosmdesáti výherních možnostech 
na čtyřech válcích. Výherní možnost je přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň 
tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. Je-li symbol WILD součástí výherní kombinace, násobí výhru za tuto výherní 
kombinaci 2x (dva symboly WILD násobí výhru za výherní kombinaci 4x, tři symboly WILD násobí výhru za výherní kombinaci 
8x). 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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94. RICH FISH 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 93 - 99 % 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je otáčením válců získat kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce 
zleva, nebo nahrazených symboly WILD či WILD MULTIPLIKÁTOR, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní 
možnosti začínají od prvního válce zleva.  
 

V případě, že v jedné výherní možnosti padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní možnosti. 
Tyto situace nastávají především v kombinacích se symbolem WILD či WILD MULTIPLIKÁTOR. Výhry jednotlivých výherních 
možností se sčítají. 
 

POPIS 

RICH FISH 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v jedenaosmdesáti výherních možnostech na 
čtyřech válcích. Výherní možnost je přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň 
tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD a jeho speciální funkce 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu WILD MULTIPLIKÁTOR a pomáhá tak vytvořit výherní kombinaci. 
Speciální funkce Roztažení: 
Náhodně může nastat situace, kdy se symbol WILD roztáhne na výšku, na všechny pozice svého válce, a může tak vytvořit 
další výherní kombinace. 
Speciální funkce Multiplikátor: 
Náhodně může nastat situace, kdy se symbol WILD začne roztahovat na výšku, ale stáhne se zpět na výchozí pozici symbolu 
na válci. V tu chvíli se změní na symbol WILD MULTIPLIKÁTOR, který nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu WILD a 
pomáhá tak vytvořit výherní kombinaci. 
Symbol WILD MULTIPLIKÁTOR násobí danou výherní kombinaci 2x. V případě, že v jedné výherní kombinaci padne více 
symbolů WILD MULTIPLIKÁTOR, násobí se výhra za tuto výherní kombinaci za každý jednotlivý symbol 2x (v případě dvou 
symbolů WILD MULTIPLIKÁTOR 4x, v případě tří symbolů WILD MULTIPLIKÁTOR 8x). 
Obě speciální funkce se mohou spustit i zároveň na jedné obrazovce a na kterémkoliv válci. 
Všechny aktivní výherní možnosti popsaných speciálních funkcí symbolu WILD se vyhodnocují až na konci speciálních funkcí. 
 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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95. SMILING JOKER 81 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 93 - 99 % 500 Kč 500 000 Kč 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je otáčením válců získat kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných symbolů od prvního válce 
zleva, nebo nahrazených symbolem WILD, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní možnosti začínají od 
prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné výherní možnosti padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní možnosti. 
Tyto situace nastávají především v kombinacích se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních možností se sčítají. 
 

POPIS 

SMILING JOKER 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v jednaosmdesáti výherních možnostech 
na čtyřech válcích. Výherní možnost je přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň 
tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol a napomáhá tak dokončit či rozšířit výherní kombinaci. Každý symbol WILD 
obsažený ve výherní kombinaci násobí výhru 2x (dva symboly WILD násobí výhru za výherní kombinaci 4x, tři symboly WILD 
násobí výhru za výherní kombinaci 8x). 
Symbol MELOUN a speciální funkce Roztažení 
Symbol MELOUN se náhodně může po umístění na válec roztáhnout na výšku, na všechny pozice válce, a dopomoci tak k 
vytvoření dalších výherních kombinací. 
Všechny aktivní výherní možnosti popsané speciální funkce Roztažení se vyhodnocují až na konci speciální funkce. 
Speciální funkce BOOST BET 

Vedle hracího pole má hráč možnost přepínačem BOOST zvýšit násobitel sázky o hodnotu 1.2x. Při hraní s aktivní speciální 
funkcí BOOST BET přichází symbol WILD na kterýkoliv válec v každém otočení. 
Speciální funkce BOOST BET je dostupná pouze do limitu zvýšení nepřesahujícího maximální sázku 500Kč. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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96. BOMBERTO SHOW 100 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 93 - 99% 500 Kč 500 000 Kč 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem základní hry je otáčením válců získat kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných symbolů od prvního 
válce zleva, nebo nahrazených symbolem WILD, a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie začínají od 
prvního válce zleva.  
V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné výherní linie. Tyto situace 
nastávají především v kombinacích se symbolem WILD. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

POPIS 

BOMBERTO SHOW 100 je šestiválcová hra, v níž se sází na alespoň dva shodné symboly ve stovce výherních liniích na šesti 
válcích. Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech šesti elektronicky 
zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 
alespoň dva shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD, symbol WILD BOMBA a speciální funkce roztažení 
Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu CLOVER. 
Pokud padne symbol WILD BOMBA (na jakémkoliv válci, na jakékoliv pozici a v jakémkoliv počtu), spustí speciální funkci 
Roztažení. Symbol WILD BOMBA se s pomocí animace bomby roztáhne na náhodný počet pozic, na všechny tyto pozice 
dosadí symboly WILD a může tak dopomoci k vytvoření výherních kombinací. 
Všechny aktivní výherní linie popsané speciální funkce Roztažení se vyhodnocují až na konci speciální funkce. 
Symbol CLOVER 

Symbol CLOVER je Scatter.  
Tři až šest symbolů CLOVER vyplácí výhru dle výherní tabulky. 
Popis funkce Scatter 
"Scatter" je speciální funkce symbolu, kde výhra za symbol s funkcí “Scatter” není podmíněna výskytem těchto  symbolů ve 
výherní linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udělení výhry za určitý počet symbolů s funkcí “Scatter”, hráč obdrží danou 
výhru, ať už se symboly s funkcí “Scatter” na herní obrazovce vyskytují v jakékoli vzájemné pozici. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
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97. BONUS JOKER II XMAS 

ZÁKLADNÍ INFORMACE 
Poddruh hry Výherní podíl (RTP) Max. sázka Max. výhra 

válcová 93 - 99 % 500 Kč 200 000 Kč 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

Cílem hry je otáčením válců získat 3 stejné symboly umístěné na 3 válcích v alespoň jedné výherní linii. Výše výhry je 
přičtena do kreditu dle symbolů, které padly na válcích, a tabulky výher. Ve hře je 5 výherních linií. 
 

POPIS 

BONUS JOKER II XMAS je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v pěti výherních liniích na třech válcích. Výherní 
linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených válcích v 
okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol JOKER 

Symbol JOKER nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BONUS JOKER. Náhodně se roztáhne na celý válec a může tak 
vytvořit další výherní kombinace. 
Symbol BONUS JOKER a BONUSOVÁ HRA 

Symbol BONUS JOKER nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu JOKER. Linie symbolu BONUS JOKER spouští BONUSOVOU 
HRU s 5 až 15 volnými otočeními. Výherní tabulka a výherní linie jsou stejné i během BONUSOVÉ HRY, s výjimkou symbolu 
BONUS JOKER. V BONUSOVÉ HŘE je přičtena výhra za každý symbol BONUS JOKER samostatně - za každý nezávislý symbol 
BONUS JOKER je výhra osminásobek sázky, se kterou bylo vstupováno do BONUSOVÉ HRY. Každá linie se symboly BONUS 
JOKER přidává od 5 do 15 volných otočení a výhry jsou přidány za jednotlivý symbol BONUS JOKER dle výherní tabulky, 
nikoli za výherní linii. 
Speciální funkce OVOCNÁ BOMBA 

Náhodně se po nevýherní kombinaci může spustit funkce OVOCNÁ BOMBA. Celá obrazovka se zaplní ovocným symbolem a 
vždy se skládá pouze z jednoho druhu ovoce (třešeň, pomeranč, citron, hroznové víno nebo meloun). Jakmile tato hromádka 
ovoce zmizí, zanechá po sobě celou obrazovku s tímto konkrétním symbolem a hráč získá 5 výherních linií daného symbolu. 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce 
do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 500 Kč. 
 

 

 

 


